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Premier Elite Series User Guide

Introduction

Users of the alarm system will be assigned a unique 4, 5 or 6 digit User code, and may be assigned a Proximity Tag or a SmartKey™.
Codes, Tags & SmartKey™ are used to arm and disarm the system. Some User codes can also access additional options such as,
system tests and omitting zones. Keypads will be installed throughout the premises, usually one at each entry/exit door. The keypads
are used to perform all of the system operations i.e. Arming, Disarming etc. Most User codes can be used at any keypad on the system.
However, Local Users will only be able to use certain keypads on the system.

LED

UK English English C) = Power / = Ready
- - [ T = | Armed/info OK | = | Ready
= = = Omit ,/‘ = Service
= =
= = SmartKey™
= = Buttons Function
= = = Power ‘g Status

()

- - = ® i
= = = Arm tj Disarm
= = = | PatAm " Part Arm
= = = Disarm Arm

The Keypad Emergency Keys
In case of emergency, the alarm system can provide three immediate emergency alarms by pressing and holding two specific keys for

two seconds.
Emergency Alarm Press Keys
Panic Alarm (PA
A © & The emergency keys can be enabled/disabled for each keypad on the system. The Panic
& alarm can be programmed for either audible or silent operation. The Panic alarm can be
- programmed for either instant or delayed operation
Medical &

The Keypad Quick Arm Keys
The ‘Quick Arm’ keys allow the system to be armed without having to enter a User code first.

The “Quick Arm’ keys will only work if the keypad has been programmed to allow arming in this way.

To FULL arm the system, press .To PART arm the system, press ® or followed by .
Keypad Lock

The keys on the keypad can be locked to prevent unwanted access to the system.

The Emergency keys will NOT operate with the keys locked.

To Lock the keys press and together. To Unlock the keys, press and together again.
LED Indicators

Five LED indicators have been provided to indicate the status of the system.

LED Status Meaning
Power On AC mains is present on the control panel
Flashing AC Mains is not present, the control panel is running on the standby battery
Service On The system requires attention, contact your installer
Off The system does NOT require attention
Ready On All zones are secure and the system is ready to be armed
Off One or more zones are active
Flashing The system has zones (with the ‘Force Omit’ attribute) that are active
Info. on The system is armed (can also be programmed for other indications)
Off The system is unarmed (can also be programmed for other indications)
Omit On One or more zones are omitted
Off No zones are omitted
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Zone Faults During Arming
Before attempting to arm the system, ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is
on.

If an attempt is made to arm the system with any zones active (e.g. door ajar, open window, etc.) the internal sounders will bleep
repeatedly (fault tone) and the display will show the zones that are active.

The fault tone will stop and the exit tone will resume when all zones are secure. [f it is necessary to leave a zone open then it must be
omitted (see page 7 for details).

If an active zone cannot be secured then it may be ‘in fault’, in this case contact the alarm company immediately.
Arm Fail - Failing to Arm

If the exit procedure is started and zones are still ‘Active’ at the end of the exit procedure, an Internal alarm will occur (internal sounders only)
and the strobe light on the external sounder will flash.

If this occurs the arm fail must be cleared and the zone in fault identified before the system can be armed (see page 4 for details on clearing an Arm Fail).

The Ready LED

To help prevent faults during arming a Ready light has been provided, see table above for details on how the Ready LED operates.

Operating the Alarm System using a code

To FULL Arm the System

The system is FULL Armed when ALL zones are ON (not omitted).

Your Installer may have programmed the system so that it can be set by just pressing (are, if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all doors and windows closed etc.) and the Ready light is on

2. Enter a valid User code @ @ @ @

3. Press to arm. The exit tone will sound
4 Leave the premises When the system has armed the exit tone will stop

To PART Arm the System

The system is PART Armed, when ONE OR MORE zones have been left OFF (omitted) i.e. the landing or a bedroom.

o

The system is only Part Armed when zones are omitted using the ‘Part Arm’ procedure (omitting zones manually (see page 5 for details) is not classed as Part Arming). The
bottom line of the display is programmable for each Part Arm. Your Installer may have programmed the system so that it can be Part Armed by just pressing

@, or @ followed by , if this is the case then there is no need to enter the User code below.
1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

2. Enter a valid User code @ @ @ @
3. Press
4. Use keys ® - to select the required Part Arm

5. Press to arm normally or press to arm silently The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
Leave the protected area When the system has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To ARM Individual Areas

If the system has been split up into separate areas of protection i.e. Area 1 = House, Area 2 = Garage, Area 3 = Shed etc. These areas
can be individually selected for FULL or PART arming as required.

o

Areas are selected by using keys (1 = (the (% key can also be used to select an area followed by or (No)). On the 640 there are 4 Area

groups, each with 16 Areas, these can be selected by pressing the - key to select an Area Group (1-4) Only areas that exist on the system can
be selected. (A ‘Star’ means the area can be selected and a ‘Dot’ means the area cannot be selected). Pressing will select/deselect all areas,
pressing will toggle between the first 8 areas and the second 8 areas (where applicable).

1. Ensure that the premises are secure (all windows and doors not being omitted are closed) and the Ready light is on

2. Enter a valid User code @ @ @ @
3. Press
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4. Use keys ® - to select the required areas
5. Press or to FULL arm the areas Or on the 640 press
6. Press ©, or followed by or (24/48/88/168) or (640)to PART arm the areas

The exit tone will sound (if silent arm has not been selected)
7. Leave the premi When the sy has armed, the exit tone (if sounding) will stop

To DISARM the System

The entry time is divided into two sections, the Entry time and the 2™ Entry time. If the Entry time expires, an Internal alarm will occur
and the 2™ Entry time will start. If the 2" Entry time expires, an Intruder alarm will occur (all internal and external sounders).

It is perfectly normal for the 2™ Entry time to be programmed as zero, in which case, an Intruder alarm will occur as soon as the Entry time expires.
1. Enter the premises via the designated entry point The entry tone will start

2. Enter a valid User code @ @ @ @ The entry tone will stop
To DISARM the System When Not in Entry

1. Enter a valid User code @ @ @ @
2. Press
To CANCEL the Exit Mode

Once the exit mode has been started you should leave the premises immediately, however, if for some reason you decide not to leave, the
exit mode must be cancelled.

1. Enter a valid User code @ @ @ @

2. Press The exit tone will stop.

To CLEAR an Arm Fail

When the system tries to arm with zones active (open), the internal sounders will sound and the external strobe will be flashing to
indicate a problem. For details on preventing an Arm Fail condition, please refer to page 7.

o

If you were not present when the Arm Fail occurred or you do not clear the Arm Fail, the internal sounders will continue to sound and the external strobe will
continue to flash.

1. Enteravalid User code (? )(Z D (2 D (7 Theinternal and external sounders will stop, the external strobe will continue
to flash and the number of the zone that caused the Arm Fail will be displayed.

2. Enter a valid User code @ @ @ @ and press -
To SILENCE an Alarm

When an alarm occurs on the system, the internal and external sounders will normally sound for a pre-programmed time (normally 15
minutes).

If you were not present when the alarm activated, the internal and external sounders may have already stopped but the external strobe will still be flashing.
When alarm information is being displayed, pressing the SCROLL key will slow down the display and also allow manual scrolling through the events.

Enter a valid User code (2 ) (2 ) (2 ) (7 Theinternal and external sounders will stop and the number of the zone that caused
the alarm will be displayed. The alarm now needs to be reset.

To DISPLAY the cause(s) of System Alerts (Alarms)

When silencing an alarm or unsetting the system after an alarm, the number of the zone(s) will be displayed on the keypad. If several
zones were triggered, the display will scroll through each in turn.

After noting the cause of the alarm, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.

System Alerts

When the system has faults to display, or has not been reset after an alarm condition, the display may show ‘SYSTEM ALERTS'.

Enter a valid User code @ @@ @

Any alarms or faults will be displayed. If several fault or alarm conditions have been triggered, the display will scroll through each in
turn.

After noting the cause of the alarm or fault, the system can be reset as described in ‘RESET After an Alarm’ below.
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Some action may be required to clear the cause of the alarm or fault in order to successfully reset the panel.

To RESET After an Alarm

If the display shows ‘SYSTEM ALERTS’, follow the steps described in ‘To DISPLAY the causes of System Alerts’ above, before
attempting to reset.

USER Reset
Once the alarm has been silenced (see page 7 for details), the system will need to be reset.

o

If the system has been programmed, to be reset by an Engineer, pressing will not return the display to normal, if this is the case see ENGINEER Reset for
details. The system may have been programmed to be reset by Anti-code, if this is the case, see ANTI-CODE Reset for details.

1. Enteravalid Usercode @ D2 DG O G D
2. Press The external strobe will stop, the system will chime and the display will return to normal.
ENGINEER Reset

If the system has been programmed to be reset by an Engineer following an alarm activation, you will still be able to silence the alarm
by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.
Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide

ANTI-CODE Reset

If the system has been programmed to be reset using an Anti-Code following an alarm activation, you will still be able to silence the
alarm by entering a valid User code (see page 7 for details).

The system cannot be armed again until the alarm has been reset.

1. Enter a valid User code @ @ @ @

2. Press The display will show a random code number i.e. 4281.

3. Contact the telephone number on the display (if programmed) or the telephone number on the last page of this User Guide
and quote the random code number You will be given a 4-digit Anti-Code i.e. 5624.

4. Enter the Anti-code that has been given to you @ @ @ @

5. Press If the Anti-code is correct, the keypad will bleep to indicate that the system has been reset and the display will
return to normal.

To OMIT Zones

It is possible to exclude (omit) individual zones when arming i.e. if a zone is ‘in fault’. Users with access to this function can only omit zones that
have been programmed as ‘Omittable’.

o

If the zone can be omitted, there will be a ‘Star’ to the right of the zone number. Only zones that have the ‘Omit’ attribute assigned to them can be omitted. A
“Star’ will appear to the left of the zone number to indicate that the zone has been selected for omitting. All omitted zones will be automatically reinstated the next

time the system is disarmed, unless prog d otherwise. To re-instate zones lly, simply follow the instructions again. However, when the key
is pressed on this occasion, the zones will be re-instated.

1. Enter a valid User code @ @ @ @ and press
Enter the zone number @ @ @

Press - to omit the selected zone Repeat for other zones if required.

> @ DN

Press - when finished Continue to arm the system as normal.

The Turn CHIME On and Off

The system can be set up so that activating (opening) certain zones will cause the internal sounders to chime. This would normally be
used on a front door, exit button etc.

Zones will only cause the internal sounders to chime if they are selected for chime (see Master User Guide for details on selecting which zones chime).
Once a zone has been selected for chime, the Chime facility can be manually turned on and off as required.
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The system can also be programmed to automatically turn chime on and off under certain conditions i.e. certain times of the day, door left open etc. If no
zones have been programmed for Chime, then turning Chime on and off will have no effect.

To turn CHIME On To turn CHIME Off
1. Press 1. Press
The Chime tone will sound. The Error tone will sound.

To CHANGE Your User Code

Users with access to this option can change their own User codes. User codes are unique to each user and can be 4, 5 or 6 digits long.

Only the User code that is entered to access the change code menu will be changed.

Before changing your code, it is vital that you memorise or write down the new code you are about to program. Failure to
remember your code will require an engineer visit to re-program a new code for you. This may incur a call-out charge.

1. Press Enter the User code that requires changing @@ @ @
Press then Press

Press then Press

Enter a new 4, 5 or 6-digit User code @ @ @ @

Press to accept the new code

L

Press to exit the menu The display will return to normal.

Using a Proximity T

General Operation

1. A Proximity TAG must be held over the PROX symbol on the keypad.

2. A Proximity TAG will normally work at distances of up to 4cm, however it should be noted that distances can and do vary.

3.  Presenting a Proximity TAG to the keypad is NO different to entering a code except that it is a SINGLE action as opposed to a
MULTIPLE action.

4. The control panel will log which User/TAG has been presented.

Programming Proximity TAGS

Programming a Proximity TAG will depend on which type of control panel and what version of software is installed (Your Installation
Company can advise if it is possible to use Tag’s on your system).

Determine your Panel Type

From Day Mode press followed by 4, the keypad will display the Model and software version. Note which Model you have and
proceed as follows:-

Programming

To assign a Proximity TAG to a User, proceed as follows:
1. Program the User code as normal, this new option will now appear at the end :- ‘Do you want to Add TAG to User?’

Press

2
3. Present the Proximity TAG to the keypad within 10 seconds
4 A confirmation tone will be heard, the TAG is now programmed.

Arming

To Arm the Control Panel, proceed as follows:

1. Present the TAG to the keypad, the display will show ‘Do You Want To Arm System?
2. Present the TAG again (or hold it in place) and the exit will start, leave the building

If Quickarm is enabled the system will start the exit time immediately.

Disarming

To Disarm the Control Panel, proceed as follows:
1. Enter the building Via the designated Entry point (the entry tone will sound)

2. Present the TAG to the keypad, the entry tone will stop, the alarm is now disarmed
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SmartKey™ & Quick Guide

Operation | SmartKey™ | Keypad Action

For all SmartKey™ operations the SmartKey™ should be powered on by pressing and holding @ for 4 seconds

To Full Arm the System | Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Yes (or press Chime to arm silently) G Or
To Part Arm the System | @ Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Part
Select Required Part Arm a, @ orao
Press Yes (or press Chime to arm silently) Ge> Or
To Arm Individual Areas | X Enter a valid User code OOOE@
Press Area
Select Required Area using keys 1-8 ao -
Press Yes (or press Chime to arm silently) G Or
To Disarm the System | @ Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Yes (if the entry mode was not started) (D)
To Cancel the Exit Mode | @ Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Yes (D)
To Clear an Arm Fail | X Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Reset
To Silence an Alarm @ Enter a valid User code [DIDIDID)
To Reset After an Alarm X Enter a valid User code OOOE@
Press Reset
To Engineer Reset X Contact Your Installation Company
To Anti-code Reset X Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Reset
Contact Your Alarm Receiving Centre
Quote 4-digit code shown on display Duote: 7777
Enter 4-digit code given by Receiving Centre [DIDIDID)
Press Yes (D)
To Omit Zones X Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Omit
Enter Zone Number(s) OO
Press Omit to toggle omit status on/off
Press Menu when finished ()
Press Yes to Arm (D)
Turn Chime On/Off | X Press Chime Once to Turn ON
Press Chime Again to Turn OFF
To Change User Code | X Enter a valid User code [DIDIDID)
Press Menu followed by Yes oD (Y
Press 2 followed by Yes @D Qe
Enter a new 4, 5 or 6 digit User code [DIDIDID)
Press Yes to accept (D)
Press Reset to return to the normal display
Smartkey status LED BUTTON
ARM 1. To turn on press @ and hold for 4 secs Green LED on = Disarmed Green LED on = Connection
PART ARM 2. To Arm press Orange LED flashing = Part Arming Red LED on = No connection
DISARM 3. To Part Arm press ® Orange LED on = Part Ar.med
5’(")';/\‘525‘5‘ 4. To Disarm press 2;% ILEE%?iSE'Z?:eQrmmg
ST?/‘;}B’&‘EEM 5. To activate Panic Alarm press (© and All 3 LED's flashing together = Alarm

hold together for 4 secs

To turn off press @ and hold for 4 secs

. The SmartKey™ will power off after 20
secs of no activity

PART ARMED All 3 LED's cycling = Panic Alarm

ARMED

N o

© TEXECOM LTD. 2012
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Introduccion

A los usuarios del sistema de alarma se les asignara un cédigo Unico de 4,5 o 6 digitos y se les podra también asignar una tarjeta. Los
codigos de usuario se usan para armar y desarmar el sistema. Algunos codigos de usuario también pueden acceder a otras funciones
como pruebas del sistema y omitir zonas.

Se instalaran teclados en el sistema, normalmente se coloca uno en cada puerta de entrada/salida. Los teclados se usan para llevar a
cabo todas las funciones del sistema, por ejemplo, armar, desarmar, etc. Casi todos los coédigos de usuario se pueden usar en
cualquier teclado del sistema. Sin embargo, los Usuarios locales sélo podran acceder al sistema usando teclados predeterminados.

Teclas de Emergencia

En caso de emergencia, el sistema de alarma puede proporcionar tres alarmas de emergencia inmediatas pulsando y manteniendo
durante dos segundos dos teclas especificas.

Alarma de Pulse Teclas
Emergencm Las teclas de emergencia se pueden habilitar o inhabilitar en cualquier teclado del sistema. La
Incendio Alarma de Pénico de puede programar para que sea audible o silenciosa. La Alarma de Pénico

Oy G

también se puede programar para que sea instantanea o retardada.

Alarma Panico

2P v

Médica y

Teclas de Armado Instantaneo
Las teclas de ‘Armado Instantaneo’ permiten que se arme el sistema sin tener que poner primero un cédigo de usuario.

Las teclas de ‘Armado Instanténeo’ solo funcionarén si el teclado ha sido programado para habilitar esta funcion.
Para el armado TOTAL del sistema pulse @

Para el armado PARCIAL del sistema pulse ©, , seguido por la tecla @

Bloqueo del Teclado
Las teclas del teclado se pueden bloquear para prevenir que alguien no deseado acceda al sistema.

Las teclas de Emergencia NO funcionarén con las teclas bloqueadas.

Para bloquear las teclas pulse @ y @ alavez. Para desbloquear las teclas, pulse @y @ de nuevo a la vez.

LEDs de Indicacion
Hay 5 LEDs que indican el estado del sistema.

LED Estado Significado
O On Hay corriente alterna en la central de alarma.
Parpadeando No hay conexion a la corriente alterna, la central de alarma se alimenta de la bateria de reserva.
_’/' On El sistema requiere atencion, péngase en contacto con su instalador.
Off El sistema NO requiere atencion.
/ Oon Todas las zonas estan protegidas y el sistema esta listo para armar.
Off Una 0 més zonas estan activas.
Par El sistema tiene zonas (con el atributo ‘Omision Forzada’) que estan activas.
1 Oon El sistema esta armado (también se puede programar para indicar otras cosas).
Off El sistema esta desarmado (también se puede programar para indicar otras cosas)
a On Una o mas zonas estan omitidas.
Off No hay zonas omitidas.

On = Encendido y Off = Apagado.

Fallos de Zona durante el Armado

Antes de intentar armar el sistema, asegurese de que las instalaciones estan protegidas (todas las puertas y ventanas cerradas, etc.) y
la luz que indica Listo esta encendida.

Si se intenta armar el sistema con zonas activas (por ejemplo, la puerta esté entreabierta, una ventana abierta, etc.) el altavoz interno
emitird un sonido repetidamente (tono de fallo) y la pantalla mostrara las zonas que estan activas.

El tono que indica falla parard y el sonido de salida comenzara cuando todas las zonas estén protegidas. Si es necesario dejar una
zona abierta, entonces esta debera ser omitida (vea la pagina 13 para mas datos).

Si no se puede proteger alguna zona entonces puede que esta esté en estado de fallo, en este caso, pongase en contacto con su empresa instaladora
inmediatamente.
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Fallo de Armado - No Arma

Si se ha iniciado la salida y todavia quedan zonas “Activas” al finalizar esta, se producird una Alarma Interior (solo sonaran los
altavoces internos) y el estrobo de la sirena exterior parpadeara.

Si esto sucede, primero hay que borrar el fallo de armado y se debe identificar la zona que esté en estado de fallo antes de que el sistema se pueda armar
(vea la pag.13 para mas datos sobre como borrar un Fallo de Armado).

LED que indica Listo

Para ayudar evitar fallos durante el armado, hemos puesto un LED que indica Listo, vea el cuadro anterior para mas informacién de
coémo funciona este LED.

Funcionamiento del Sistema usando un Coédigo
Para el Armado TOTAL del Sistema

El sistema est4 Totalmente Armado cuando todas las zonas del sistema estan en uso (sin omitir).

o

Su instalador puede haber configurado el sistema para que se arme solo presionando la tecla @ si esto es asi entonces no es necesario usar el codigo
de usuario a continuacion.

1. Asegurese que las instalaciones estan protegidas (todas las puertas y ventanas cerradas, etc.) y la luz que indica Listo
esta encendida.

2, Ponga un cédigo valido @ @ @@

3. Pulse @ para armar. Sonara el tono de salida.
4. Abandone las instalaciones. Cuando el sistema se arma dejara de sonar el tono de salida.

Para el Armado PARCIAL del Sistema

El sistema se Arma Parcialmente cuando UNA O MAS zonas han sido omitidas por ejemplo, el pasillo o una habitacion.

o

El sistema s6lo se Arma Parcialmente cuando las zonas se omiten usando el procedimiento “Armado Parcial” (omitir zonas manualmente (vea pagina 13)
no se califica como Armado Parcial). La segunda linea de la pantalla es programable para cada Armado Parcial. Su instalador puede haber configurado el
sistema para que se arme parcialmente solo presionando la tecla (1, 2. 0 (3. seguido de la tecla parcial. Si esto es asi entonces no tiene que
poner su cédigo de usuario como se muestra a continuacion.

1. Asegurese que las instalaciones estan protegidas (todas las puertas y ventanas cerradas, etc.) y la luz que indica Listo
esta encendida.

2, Ponga un cédigo valido @ @ @@
3. Puse (D

4. Use las teclas ® - para seleccionar la Alarma Parcial deseada.

5. Pulse @ para armar como siempre o pulse @ para un armado silencios. El tono de salida sonara (si no ha
seleccionado alarma silenciada).
6. Abandone el area que se ha protegido. Cuando el sistema se ha armado, el tono de salida (si esta sonando) parara.

Para ARMAR Particiones Individuales

Si ha dividido el sistema en particiones separadas por ejemplo, Particiéon 1 = Casa, Particién 2 = Garaje, Particién 3 = Cobertizo, etc.
Se puede seleccionar individualmente estas particiones para armarlas TOTAL o PARCIALMENTE, segun sea necesario.

Las particiones se seleccionan usando las teclas (1) - (la tecla (%> también se puede usar para seleccionar una particién seguido de la tecla

@ o (NoD). En la 640 hay 4 Grupos de Particiones, cada una con 16 particiones, y estas se pueden seleccionar pulsando las tecla @-@ para
seleccionar un Grupo de Particiones (1-4) Solo se pueden seleccionar las particiones que existen en el sistema. (Una ‘Estrella’ significa que se puede
seleccionar la particién y un ‘Punto’ significa que no se puede seleccionar). Pulsando la tecla g~ seleccionara/no seleccionara todas las particiones,
pulsar la tecla @ le mostrara las primeras 8 particiones y las 8 segundas particiones (donde aplique).

1. Asegurese de que las instalaciones estan protegidas (todas las puertas y ventanas que se omiten estén cerradas) y se
enciende la Luz que indica Listo.

2, Ponga un cédigo de usuario valido @ @@ @
3. Pulse (D)

4. Use las teclas @ - para seleccionar las particiones deseadas.
5. Pulse @ o @ para armar TOTALMENTE las particiones o en la 640 pulse @

6. Pulse®®, o seguido por la tecla@ o @ (24/48/88/168) o @ (640) para armar

PARCIALMENTE las particiones. Sonara el tono de salida (si no se ha seleccionado el armado silencioso)
7. Abandone las instalaciones cuando el sistema se ha armado, el tono se salida (si esta sonando) parara.
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Para DESARMAR el Sistema

El tiempo de entrada esta dividido en dos secciones, el Tiempo de Entrada y el 22 Tiempo de Entrada. Si se acaba el Tiempo de
Entrada, se producira una alarma interna y entonces el 22 Tiempo de Entrada comenzara. Si se acaba el 22 Tiempo de Entrada, se
producira una alarma de intrusién (Sonaran las sirenas exteriores y altavoces/sirenas internas).

o

Es perfectamente normal programar el 2° Tiempo de Entrada como cero, en este caso, se produciré una alarma de intrusién nada mas acabe el Tiempo de
Entrada.

1. Acceda al local a través del punto de entrada predeterminado Comenzara el tono de entrada.

2. Ponga un cédigo de Usuario valido @ @@ @ el tiempo de entrada parara.
Para DESARMAR el Sistema cuando No esta en Entrada

1. Ponga un cédigo de usuario valido @ @@ @
2. Puse(D

Para CANCELAR el Modo de Salida

Una vez se inicie el modo de salida, debera abandonar las instalaciones inmediatamente. Sin embargo, si por alguna razén decide no salir,
debe cancelar el modo de salida.

1. Ponga un cédigo de usuario valida @ @@ @

2. Pulse @el tono de salida parara.

Para BORRAR un Fallo de Armado

Cuando se intenta armar el sistema con zonas activas (abiertas), las sirenas/altavoces interiores sonaran y el estrobo de la sirena
exterior brillaré indicando que hay un problema. Para mas informacién sobre cémo prevenir una condicion de Fallo de Armado, vaya a
la pagina 13.

o

Si no estaba presente cuando ocurrié el fallo de armado o no borra el Fallo de Armado, las sirenas/altavoces interiores seguiran sonando y el estrobo de la
sirena exterior seguira brillando.

1. Ponga un codigo de usuario valido () (? ) (Z D (7)) las sirenas/altavoces internos y eternos pararan, el estrobo exterior
seguird brillando y el nimero de zona que causo el Fallo de Armado serd mostrada.

2. Ponga un cédigo de usuario valido @ @@ @ y pulse @
Para SILENCIAR una Alarma

Cuando se produce una alarma en el sistema, las sirenas internas y externas sonaran, normalmente durante un periodo pre-
programado (normalmente 15 minutos).

Si no estaba cuando se activé la alarma, las sirenas interiores y exteriores puede que ya hayan dejado de sonar pero el estrobo de la exterior seguira
parpadeando. Cuando se muestra informacion sobre la alarma, pulsar la tecla de desplazamiento hara que la informacion se muestre mas despacio y
también permitira desplazarse manualmente de evento a evento.

Ponga un cédigo de usuario valido (2 ) (2 ) (2 ) (2 Las sirenas intemnas y externas dejaran de sonar y el nimero de la zona
que caus0 la alarma se mostrara en pantalla. Se debe hacer una reposicion.

Para MOSTRAR la(s) causa(s) de Alertas del Sistema (Alarmas)

Cuando se silencia una alarma o desconecta el sistema después de una alarma, el nimero de la zona(s) seréd mostrado en el teclado.
Si se dispararon varias zonas, la pantalla se desplazara sobre cada una de ellas mostrandolas.

Cuando sepa la causa de la alarma, se podré hacer una reposicién del sistema como se muestra en “Hacer una REPOSICION
después de una Alarma”.

Alertas del Sistema

Cuando el sistema tiene que mostrar fallos, o no se ha hecho una reposicion después de una alarma, el teclado mostrara ‘ALERTAS
DEL SISTEMA'.

Ponga un cédigo de usuario valido @ @ @ @

Se mostrara cualquier alarma o fallo. Si se han producido varios fallos o alarmas la pantalla se desplazara mostrando cada una de
ellas.

Cuando sepa la causa de la alarma o fallo, se podréa hacer una reposicion del sistema como se muestra en “RESETEAR después de
una Alarma”.

A lo mejor se requiere hacer algo para borrar la causa de la alarma o fallo si quiere hacer una reposicion del sistema con éxito.
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Para hacer una REPOSICION después de una Alarma

Si la pantalla muestra ‘ALERTAS DEL SISTEMA', siga el procedimiento que se describe en ‘Para MOSTRAR las causas de las Alertas
de Sistema’, antes de intentar hacer una reposicion del sistema.

Reposicion por un Usuario

Una vez silencia la alarma (vaya a la pag. 13 para ver méas datos), tendra que hacerse una reposicion del sistema.

o

Si se ha programado el sistema para que el ingeniero pueda hacer una reposicién, pulsar no hara que la pantalla vuelva a la normalidad. Si este es el caso, vaya a
Reposicion por el TECNICO para mas informacion. El sistema puede haber sido programado para que la reposicién se haga usando el Anti-Cédigo, si este es
el caso, para mas informacion vaya a Reposicion por el Anti-cédigo.

1. Ponga un cédigo de usuario valido @ @@ @

2. Pulse @el estrobo de la sirena exterior dejara de brillar, el sistema emitira un sonido de camparnilla y la pantalla volvera a la
normalidad.

Reposicion por el TECNICO

Si el sistema se ha programado para que la reposicion la haga el Técnico después de una alarma, usted podra silenciar la alarma
poniendo un cédigo de Usuario vélido (vaya a la pag.13 para mas informacion).

El sistema no se podré armar si no ha hecho una reposicion de la alarma.
Llame al nimero de teléfono que aparece en pantalla (si ha sido programado) o el niimero de teléfono en la dltima pagina de
esta Guia de Usuario.

Reposicién con un ANTI-CODIGO

Si se ha programado el sistema para que se haga la reposicion después de una alarma usando el Anti-Codigo, sigue siendo posible
silenciar la alarma poniendo un cédigo de Usuario vlido (vea la pag.13 para mas informacion).

El sistema no se podra armar hasta que se haga una reposicion.

1. Ponga un cédigo de Usuario valido @ @ @@

2. Pulse @ la pantalla mostrara un cédigo al azar, por ejemplo 4281.

3. Péngase en contacto con el niumero de teléfono que aparece en pantalla (si ha sido programado) o el niimero de
teléfono en la dltima pagina de esta Guia de Usuario y dé el numero al azar que le salié. Le daran un anti-cédigo de 4
digitos, por ejemplo 5624.

4. Ponga el anti-cédigo que le han dado @ @ @ @

5. PuIse@ Si el anti-cédigo es correcto, el teclado emitira un sonido para indicar que se ha hecho una reposicion del sistema
y la pantalla volvera a su normalidad.

Para OMITIR Zonas

Es posible excluir (omitir) las zonas individuales cuando arma por ejemplo, si una zona esta en ‘fallo’. Los usuarios con acceso a esta funcién solo
pueden omitir las zonas que han sido programadas como ‘Omisibles’.

o

Si la zona se puede omitir, aparecerd una estrella a la derecha del nimero de zona. Sélo las zonas que tienen el atributo ‘Omitir’ seleccionado podrén ser
omitidas. Aparecera una ‘Estrella’ a la izquierda del nimero de zona para indicar que la zona se ha seleccionado para ser omitida. Todas las zonas omitidas
seran automaticamente incluidas la préxima vez que se desarme el sistema, a no ser que se haya programado de otra manera.Para incluir las zonas
manualmente, simplemente siga las instrucciones. Sin embargo, cuando se pulsa la tecla @ en este caso, todas las zonas seran incluidas.

1. Ponga un cédigo de Usuario vélido @ @@ @ y pulse
2. Ponga el niimero de la zona @ @ @

3. Pulse para omitir la zona seleccionada. Repita el mismo paso para otras zonas si es necesario.

4. Pulse cuando termine. Ahora arme el sistema como lo hace normalmente.

Para Apagar/Encender CAMPANILLAS

El sistema se puede configurar para que al activar (abrir) ciertas zonas las sirenas interiores emitan un sonido de campanilla. Esto
normalmente se usa en la puerta principal, botones de salida, etc.

Las sirenas interiores de las Zonas solo emitirén un sonido de campanilla si se seleccionan para esto (Lea la Guia de Usuario Méster para mas informacion
sobre como seleccionar qué zonas emiten sonido).

Una vez que se selecciona la zona para sonar, la opcién de campanilla se podra encender y apagar manualmente.
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o

También se puede programar el sistema para que automaticamente se apaguen y enciendan esta opcién de campanilla bajo ciertas condiciones por
ejemplo, dias y horas determinadas del dia, puertas que se dejan abiertas, etc. Si no se han programado ninguna zona para sonar, entonces encender y
apagar las campanillas no producira ningtin efecto.

Para Encender CAMPANILLAS Para Apagar CAMPANILLAS
1.Puise (JD) 1.Puise (gD
El sonido de campanilla se oira. Sonara un tono de error.

Para CAMBIAR su Codigo de Usuario

Usuarios con acceso a esta opcion, pueden cambiar sus propios coédigos de usuario. Estos cédigos son exclusivos para cada usuario
y pueden ser de 4, 5 o 6 digitos.

Sblo el codigo de Usuario que use para acceder al menti de cambio de cddigo sera cambiado.

Antes de cambiar su codigo, es vital que memorice o escriba en algun lado el cédigo nuevo que va a programar. Si no
recuerda su codigo, sera necesario que un técnico vaya y vuelva a programar un cédigo nuevo. Esto le puede ocasionar un
gasto.

1. Ponga el Cédigo de Usuario que quiere cambiar @ @@ @

2. Pulse

3 Puse(D
4. Pulse
5 Puse (/D
6. Ponga el cédigo de usuario nuevo que sera de 4,5 o 6 digitos @@ @ @

7. Pulse @ para aceptar el codigo nuevo.

8. Pulse @ para salir del menu. La pantalla volvera a su normalidad.

Usando una Tarjeta de Proximidad

Funcionamiento General

1. La Tarjeta se debe sujetar frente al simbolo PROX en el teclado.
2. La Tarjeta funciona hasta una distancia de 4cm sin embargo, tenga en cuenta que las distancias pueden y variar y varian.

3. Usar la Tarjeta es lo mismo que poner el cédigo de usuario con la diferencia de que la primera se hace con una SOLA accién,
mientras que la otra requiere multiples acciones.

4. La central de alarma registrar qué Usuario/Tarjeta ha sido usado.

Programando Tarjetas de Proximidad

Programar una Tarjeta dependera en el tipo de central de alarma que tenga y la versién de software (La Empresa de Instalacion le
podra indicar si puede usar Tarjetas en su sistema).

Determine el Tipo de Central de Alarma

Desde el Modo de Dia pulse
siga los siguientes pasos:-

Programando

Para asignar una Tarjeta a un Usuario, siga los siguientes pasos:
1. Programe el codigo de Usuario como lo hace normalmente, aparecera la siguiente opcion al final:- ‘Asignar Tarjeta a Usuario?’

Pulse @

2
3. Antes de que pasen 10 segundos ponga la Tarjeta en el Prox del teclado
4.  Se escuchara un tono de confirmacién, la TARJETA se ha programado.

seguido por el 4, el teclado mostrara el modelo y version de software. Anote el modelo que tiene y

Armando

Para armar la Central de Alarma, haga lo siguiente:
1. Muestre la TARJETA al teclado, |a pantalla mostrara ‘Quiere Armar el Sistema?

2. Ponga la TARJETA en el Prox de nuevo (0 manténgala ahi) y se iniciara la salida, abandone el edificio.

Si se ha habilitado el Armado Répido el sistema iniciaré la salida inmediatamente.
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Desarmando

Para Desarmar la Central de Alarma, haga lo siguiente:
1. Entre al edificio usando el Punto de Entrada indicado (se oira el tono de entrada)

2. Muestre la TARJETA al Prox del teclado, el tono de entrada parara, la alarma esta desarmada.

Guia Rapida

Funcionamiento Descripcion Accion

Para Armar Totalmente el Sistema Ponga un cédigo de usuario valido OOEO@
Pulse Si (o pulse Campanilla para armado silencioso) @0 )

Para Armar Parcialmente el Sistema Ponga un cédigo de usuario valido OOEO@
Pulse Parcial @
Elija el Armado Parcial it

ija el Armado Parcial que necesite O, @ 0@

Pulse Si (o pulse Campanilla para armado silencioso) D) o @

Para Armar Particiones Individuales Ponga un cédigo de usuario valido [BIBIDID)
Pulse Particién @
Seleccione las Particiones necesarias usando las teclas 1 - 8 a -
Pulse Si (o pulse Campanilla para armado silencioso) @D o 1)

Para Desarmar el Sistema Ponga un cédigo de usuario valido [BIBIDID)
Pulse Si (si no ha comenzado el modo de entrada) @D

Cancelar el Modo de Salida Ponga un cédigo de usuario valido (DI BDIDID)
Pulse Si (@)

Borrar un Fallo de Armado Ponga un cédigo de usuario valido AOOEE
Pulse Reposicion ()

Silenciar una Alarma Ponga un cédigo de usuario valido OOEO@

Reposicion después de una Alarma Ponga un cédigo de usuario valido (DI DIDID)
Pulse Reposicion ()

Reposicion por el Técnico Péngase en Contacto con la Empresa de Instalacion

Reposicion por un Anti-cédigo Ponga un cédigo de usuario valido (DI DIDID)
Pulse Reposicion ()

Pongase en Contacto con la Central Receptora de Alarmas

Ponga el Codigo de 4 digitos que se muestra en pantalla

Codid: 7777

Ponga el cddigo de 4 digitos que le da la Central Receptora de Alarmas OOEO@
Pulse Si
Omitir Zonas Ponga un cédigo de usuario valido OOEO@

Pulse Omitir

Ponga el Nimero(s) de Zona(s)

Pulse Omitir para cambiar el estado a on/off

Pulse Ment cuando acabe

Pulse Si para Armar

Encender/Apagar Campanillas

Pulse Campanilla para Encenderlas

Pulse Campanilla de Nuevo para Apagarlas

Cambiar Cddigo de Usuario

Ponga un cédigo de usuario valido

Pulse MenU y a continuacion la tecla Si

Pulse 2 y a continuacion la tecla Si

Ponga un Cédigo de Usuario Nuevo de 4,5 o 6 digitos (DI DIDID)
Pulse Si para Aceptar (@)
Pulse Reset para que la pantalla vuelva a su estado normal @

INS556-2
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IT Presentazione

Introduzione

Agli utenti del sistema d'allarme viene assegnato un codice utente esclusivo di 4, 5 o 6 cifre ed un eventuale tag di prossimita. | codici
utente servono ad inserire e disinserire il sistema. Alcuni codici utente consentono di accedere anche ad opzioni supplementari quali la
prova del sistema o l'esclusione di zone.

Le tastiere vengono distribuite in tutto I'edificio, generalmente in corrispondenza delle porte di entrata/uscita. Le tastiere consentono di
eseguire tutte le operazioni previste dal sistema tra cui quelle di inserimento e disinserimento del sistema, ecc. La maggior parte dei
codici utente puo essere utilizzata su qualunque tastiera del sistema. Gli utenti locali, tuttavia, possono utilizzare solo alcune tastiere del
sistema.

Tasti di emergenza

In caso di emergenza, il sistema pud generare tre allarmi d'emergenza istantanei premendo e tenendo premuti due specifici tasti per
due secondi.

Allarme di Premere i tasti
emergenza (I& e L o
| tasti di emergenza possono essere abilitati/disabilitati per ogni tastiera del
Incendio ao sistema. L'allarme panico puo essere programmato per essere udibile o
& . . ) s . )
silenzioso. L'allarme panico pud essere programmato per essere istantaneo o
Allarme panico (PA ritardato.
panico (PA) &
Assistenza medica
&

Tasti di inserimento rapido
| Tasti di inserimento rapido permettono di inserire il sistema senza dover prima immettere un codice utente.

| Tasti di inserimento rapido funzionano solo se la tastiera € stata programmata per consentire questa modalita di inserimento.

Per inserire TOTALMENTE il sistema, premere @
Per inserire PARZIALMENTE il sistema, premere ©, o seguito da @

Blocco tastiera
| tasti della tastiera possono essere bloccati per prevenire gli accessi non autorizzati al sistema.

| tasti di emergenza NON funzionano con i tasti bloccati.
Per BLOCCARE i tasti, premere Per SBLOCCARE i tasti, premere

simultaneamente @ e @ nuovamente insieme @ e @

Indicatori LED

Per segnalare lo stato del sistema, sono previsti cinque indicatori LED.

LED Stato Significato
(!) Acceso fisso Il pannello di controllo & alimentato dalla rete CA

Lampeggiante Il pannello di controllo & alimentato dalla batteria tampone per assenza dell'alimentazione CA di rete

‘/' Acceso fisso Il sistema ha bisogno di essere controllato, contattare linstallatore
Spento 1l sistema NON ha bisogno di essere controllato

/ Acceso fisso Tutte le zone sono protette ed il sistema & pronto ad essere inserito
Spento Una o pili zone sono aperte
Lampegianle |l sistema ha zone aperte con attributo ‘Force Omit’ (Esclusione forzata)

Tk Acceso fisso Il sistema ¢ attivo (programmabile anche per altre segnalazioni)

Spento Il sistema ¢ inattivo (programmabile anche per altre segnalazioni)

a Acceso fisso Una o pill zone sono escluse
Spento Non ¢ esclusa alcuna zona

Zona aperta durante 'inserimento

Prima di provare ad inserire il sistema, verificare che i locali siano chiusi (tutte le porte e le finestre chiuse, ecc.) e che il LED Ready sia
acceso.

Se si tenta di inserire il sistema con qualche zona ancora aperta (ad es. porta aperta, finestra aperta, ecc.), i segnalatori acustici interni
emettono un bip ripetuto (tono di guasto) ed il display visualizza le zone aperte.

Quando tutte le zone vengono chiuse, il tono di guasto viene sostituito dal tono di uscita. Se una zona deve essere lasciata aperta, &
necessario procedere alla sua esclusione (v. pagina 19 per i dettagli).

Se risultasse impossibile proteggere una zona aperta, & probabile che sussista un guasto; in tal caso, contattare immediatamente l'impresa di installazione.
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Mancato inserimento - Inserimento fallito

Se alla fine della procedura di uscita esistono zone ancora ‘aperte’ (Active), viene generato un allarme interno (solo segnalatori acustici
interni) e la luce strobo sul segnalatore acustico esterno lampeggia.

In tal caso, prima di poter inserire il sistema, & necessario tacitare il guasto di inserimento ed identificare la zona in guasto (v. pagina 19 per i dettagli sulla
tacitazione di un Mancato inserimento).

Il LED Ready

Per prevenire i guasti durante linserimento, & stato previsto il LED Ready (per i dettagli sul funzionamento del LED Ready, vedere la
tabella precedente).

Gestione del sistema di allarme mediante codice

Inserimento TOTALE del sistema

Il sistema € TOTALMENTE inserito quanto TUTTE le zone sono attive (non escluse).

L'installatore pud programmare il sistema in modo che possa essere impostato premendo semplicemente @=; in tal caso, non & necessario immettere il
codice utente.

1. Verificare che i locali siano chiusi (tutte le porte e le finestre chiuse, ecc.) e che il LED Ready sia acceso

2.1 ttere un valido codice utente @@@@

3. Premere @ per inserire. Viene emesso il tono di uscita
4. Uscire dai locali. Quando il sistema & inserito, il tono di uscita si arresta

Inserimento PARZIALE del sistema

Il sistema & PARZIALMENTE inserito quando UNA O PIU zone sono state escluse (ad es. un pianerottolo o0 una stanza da letto).

o

I sistema é solo parzialmente inserito quando le zone vengono escluse mediante la procedura ‘Part Arm (Inserimento parziale)” (l'esclusione manuale
delle zone (v. pagina 19 per i dettagli) non é considerata come inserimento parziale). L'ultima riga del display & programmabile per ogni inserimento

parziale. L'installatore pud programmare il sistema in modo che possa essere inserito parzialmente premendo semplicemente A, @ o G seguito da
; in tal caso, non & necessario immettere il codice utente.
1. Verificare che i locali siano chiusi (chiuse tutte le porte e le finestre non escluse, ecc.) e che il LED Ready sia acceso

2. Immettere un valido codice utente @ @ @@
3. Premere @

4. Utilizzare i tasti © - per selezionare l'inserimento parziale desiderato

5. Premere @ per l'inserimento normale o @ per l'inserimento silenzioso. Nel primo caso, viene emesso il tono di
uscita
6. Uscire dall'area protetta. Quando il sistema ¢ inserito, il tono di uscita (se presente) si arresta

INSERIMENTO di singole aree

Se il sistema & stato suddiviso in aree separate - ad es. Area 1 = Casa, Area 2 = Garage, Area 3 = Capannone, ecc. - € possibile
inserire TOTALMENTE o PARZIALMENTE ognuna di queste aree.

o

Selezionare le aree mediante i tasti A - (per la selezione, & possibile utilizzare anche il tasto [©) seguito da @ o @). Sul modello 640, sono
previsti 4 gruppi di 16 aree ciascuno che possono essere selezionati premendo il tasto @ - @ (1-4) E possibile selezionare solo le aree programmate
nel sistema. (un asterisco indica che l'area puo essere selezionata mentre un punto indica che larea non pud essere selezionata). Premendo si
selezionano/deselezionano tutte le aree mentre, premendo @ si passa dalle prime 8 aree alle seconde 8 e viceversa (dove applicabile).

1. Verificare che i locali siano chiusi (chiuse tutte le porte e le finestre non escluse, ecc.) e che il LED Ready sia acceso

2. Immettere un valido codice utente @ @@ @
3. Premere @

4. Utilizzare i tasti © - per selezionare le aree desiderate
5. Premere @ o @ per inserire TOTALMENTE le aree oppure, sul modello 640, premere @

6. Premere@@, o seguiti da @ o@ (24/48/88/168) o@ (640)per inserire

PARZIALMENTE le aree. Viene emesso il tono di uscita (se non é stato selezionato l'inserimento silenzioso)
7. Uscire dai locali. Quando il sistema & inserito, il tono di uscita (se presente) si arresta

DISINSERIMENTO del sistema

Il tempo di ingresso & diviso in due sezioni: tempo di ingresso e 2° tempo di ingresso. Se il tempo di ingresso scade, viene generato un
allarme interno che da il via al 2° tempo di ingresso. Se scade anche il 2° tempo di ingresso, viene generato un allarme di intrusione
(tutti i segnalatori acustici interni ed esterni).
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11 2° tempo di ingresso pud essere programmato a zero e, in tal caso, l'allarme di intrusione viene generato alla scadenza del tempo di ingresso.
1. Entrare nei locali attraverso il punto di ingresso designato Viene emesso il tono di ingresso

2. Immettere un valido codice utente. @ @@ @ Il tono di ingresso si arresta
DISINSERIMENTO del sistema quando non in ingresso

1. Immettere un valido codice utente @ @@ @
2. Premere @

ANNULLAMENTO della modalita di uscita

Una volta avviata la modalita di uscita, bisognerebbe lasciare i locali immediatamente ma, se per qualche ragione si decide di non
uscire, la modalita di uscita puo essere annullata.

1. Immettere un valido codice utente @ @@ @

2. Premere @ Il tono di uscita si arresta.

TACITAZIONE di un Mancato inserimento

Se si tenta di inserire il sistema in presenza di zone ancora aperte, i segnalatori acustici interni suonano e la luce strobo esterna
lampeggia per segnalare un problema. Per i dettagli su come prevenire una condizione di Mancato inserimento, far riferimento alla
pagina 19.

o

Se non si & presenti quando si verifica il Mancato inserimento o non lo si tacita, i segnalatori acustici interni continuano a suonare e la luce strobo esterna
continua a lampeggiare.

1. Immettere un valido codice utente @ @@ @ | segnalatori acustici interni ed esterni si arrestano, la luce
strobo esterna continua a lampeggiare e viene visualizzato il numero della zona che ha provocato il Mancato inserimento.

2. Immettere un valido codice utente @ @@ @ e premere @
TACITAZIONE di un allarme

Quando il sistema genera un allarme, i segnalatori acustici interni ed esterni suonano per un tempo predefinito (generalmente 15
minuti).

Se non si & presenti quando viene generato lallarme, & possibile che i segnalatori acustici interni ed esterni si siano gia arrestati ma la luce strobo esterna
continua a lampeggiare. Quando viene visualizzata linformazione di allarme, premendo il tasto SCROLL (Scorrimento) il display rallenta e permette anche lo
scorrimento manuale degli eventi.

Immettere un valido codice utente @ @ @@ | segnalatori acustici interni ed esterni si arrestano e viene visualizzato
il numero della zona che ha provocato l'allarme. A questo punto, & necessario resettare l'allarme.

VISUALIZZAZIONE della/e causa/e degli avvisi del sistema (allarmi)

Quando si tacita un allarme o si disinserisce il sistema dopo un allarme, viene visualizzato il numero della/e zona/e. Se l'allarme
riguarda piu zone, ogni zona viene visualizzata in sequenza sul display.

Dopo aver preso nota della causa dell'allarme, e possibile resettare il sistema come descritto al punto ‘RESET dopo un allarme’.
Avvisi del sistema

Quando il sistema deve visualizzare dei guasti 0 non & stato resettato dopo una condizione di allarme, il display pud
visualizzare'SYSTEM ALERTS (Avvisi del sistema)’.

Immettere un valido codice utente @ @ @@

Tutti i tipi di allarme o guasto vengono visualizzati. In presenza di piu condizioni di guasto o allarme, ogni condizione viene visualizzata
in sequenza sul display.

Dopo aver preso nota della causa dell'allarme o del guasto, & possibile resettare il sistema come descritto al punto ‘RESET dopo un
allarme’.

Per tacitare l'allarme o il guasto e resettare con successo il pannello, possono essere necessarie alcune azioni.

RESET dopo un allarme

Se il display visualizza ‘SYSTEM ALERTS’, prima di tentare il reset, procedere come descritto al punto ‘VISUALIZZAZIONE della/e
causa/e degli avvisi del sistema (allarmi)’.

Ripristino UTENTE

Una volta silenziato l'allarme (v. pagina 4 per dettagli), il sistema deve essere resettato.
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o

Se i sistema ¢ stato programmato per essere resettato da un tecnico, premendo (O nonssitomaallo stato normale del display; in tal caso, vedere ENGINEER Reset per i dettagl.
Il sistema puo essere stato programmato per essere resettato medliante anti-codice; in tal caso, vedere ANT-CODE Reset per i dettagli.

1. Immettere un valido codice utente @ @@ @
2 Premere @ La luce strobo esterna si arresta, il sistema emette un segnale acustico ed il display torna al suo stato normale.

Reset TECNICO

Se il sistema & stato programmato per essere resettato da un tecnico dopo l'attivazione di un allarme, & comunque possibile silenziare
l'allarme inserendo un valido codice utente (v. pagina 4 per i dettagli).

1l sistema non puo essere reinserito fino a quando l'allarme non e stato resettato.
Comporre il numero di telefono visualizzato sul display (se programmato) o quello riportato sull'ultima pagina di questa guida

Ripristino ANTI-CODICE

Se il sistema & stato programmato per essere resettato mediante anti-codice dopo l'attivazione di un allarme, € comunque possibile
silenziare l'allarme inserendo un valido codice utente (v. pagina 4 per i dettagli).

o

Il sistema non puo essere reinserito fino a quando l'allarme non é stato resettato.

1. Immettere un valido codice utente @ @@ @

Premere @ Il display visualizza un codice casuale (ad es. 4281).
Comporre il numero di telefono visualizzato sul display (se programmato ) o quello riportato sull'ultima pagina di questa
guida ed immettere il codice casuale. Viene fornito un anti-codice di 4 cifre (ad es. 5624).

4. Immettere I'anti-codice fornito @ @ @ @

5. Premere @ . Se l'anti-codice €& corretto, la tastiera emette un bip per segnalare che il sistema & stato resettato ed il display
torna al suo stato normale.

ESCLUSIONE di zone

Quando si inserisce il sistema, & possibile escludere singole zone (ad es. quando una zona & ‘in fault’ (in guasto)). Gli utenti con
accesso a questa funzione possono escludere solo zone programmate come ‘Omittable’ (escludibili).

o

Se la zona pud essere esclusa, a destra del numero della zona viene visualizzato un asterisco. E possibile escludere sole le zone a cui & stato assegnato
lattributo di esclusione ‘Omit’. A sinistra del numero di zona viene visualizzato un asterisco, a indicare che la zona é stata selezionata per l'esclusione. Se
non diversamente programmato, tutte le zone escluse vengono automaticamente reintegrate al successivo disinserimento del sistema. Per reintegrare le
zone manualmente, la procedura € la stessa ma, in questo caso, quando si premere il tasto @ le zone vengono reintegrate.

1. Immettere un valido codice utente @ @@ @ e premere @
2. Immettere il numero di zona @ @ @

3. Premere @ per escludere la zona selezionata. Ripetere |a stessa procedura per ogni zona che si desidera escludere.

@n

4. Al termine, premere Continuare l'inserimento del sistema come al solito.

Attivazione e disattivazione GONG

Il sistema puo essere configurato in modo che l'apertura di determinate zone provochi l'attivazione dei campanelli interni. Si tratta di
una funzione adatta, ad esempio, alla porta di ingresso, al pulsante di uscita, ecc.

Le zone attivano il campanello interno solo se selezionate per questa funzione (v. la guida utente principale per i dettagli sullassegnazione di questa
funzione alle zone).

Quando assegnata ad una zona, la funzione Campanello puo essere attivata e disattivata manualmente secondo necessita.

o

Il sistema puo essere programmato anche per attivare e disattivare automaticamente il campanello in determinate condizioni (ad es. certe ore del giorno,
porta lasciata aperta, ecc.). Se la funzione non é stata assegnata ad alcuna zona, I'attivazione e la disattivazione del campanello non avranno effetto.

Per attivare il CAMPANELLO Per disattivare il CAMPANELLO
1. Premere @ 1. Premere @
1l campanello suona. Viene emesso un tono di errore.
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MODIFICA del codice utente

Gli utenti con accesso a questa opzione possono modificare i propri codici utente. | codici utente sono esclusivi per ogni utente e
possono essere di 4, 5 0 6 cifre.

Viene modificato solo il codice utente inserito per accedere al menu di modifica del codice.
Prima di modificare il codice, & indispensabile memorizzare o scrivere il nuovo codice che si desidera programmare. Se si
dimentica il codice, &€ necessario chiamare un tecnico perché ne riprogrammi uno e l'uscita puo prevedere spese di chiamata.

. Immettere il codice utente che si desidera modificare @@ @ @
Premere

. Premere @
Premere
Premere @
Immettere un nuovo codice utente da 4, 5 o 6 cifre @ @@ @

Premere @ per confermare il nuovo codice

N =

w

N o o »

Premere @ per uscire dal menu. |l display torna al suo stato normale.

I

Utilizzo di un tag di prossimita

Funzionamento generale

1. Il TAG di prossimita deve essere tenuto sopra il simbolo PROX della tastiera.

2. Generalmente, il TAG di prossimita viene letto fino a 4 cm di distanza ma bisogna tener presente che le distanze possono variare.

3. Awvicinare un TAG di prossimita alla tastiera NON & diverso dallimmettere un codice, a parte il fatto che si tratta di un'azione
SINGOLA anziché MULTIPLA.

4. Il pannello di controllo registra quale utente/TAG € stato presentato.

Programmazione dei TAG di prossimita

La programmazione di un TAG di prossimita dipende dal tipo di pannello di controllo e dalla versione software installata (per sapere se
e possibile o meno utilizzare i tag, consultare l'impresa di installazione).

Determinazione del tipo di centrale

Dalla schermata Day Mode, premere
modello e procedere come segue:-

Programmazione

Per assegnare un TAG di prossimita ad un utente, procedere nel modo seguente:

1. Programmare il codice utente come al solito; al termine, viene visualizzato il messaggio:- ‘Do you want to Add TAG to User?’
(Si desidera aggiungere un TAG all'utente?)

2. Premere @

seguito da 4 e la tastiera visualizza il modello e la versione software. Prendere nota del

3. Avvicinare il TAG di prossimita alla tastiera nei successivi 10 secondi

4. Viene emesso un suono di conferma: il TAG ora e programmato.

Inserimento

Per inserire il sistema, procedere come segue:

1. Passare il TAG sulla tastiera; il display visualizza 'Do You Want To Arm System?' (Si desidera inserire il sistema?)
2. Ripassare il TAG (o tenerlo in posizione) per avviare il tempo di uscita e lasciare l'edificio

Se & abilitata la modalita Quickarm, il sistema avvia immediatamente il tempo di uscita.

Disinserimento

Per disinserire il sistema, procedere nel modo seguente:
1. Entrare nell'edificio attraverso il punto di ingresso designato (viene emesso il tono di ingresso).

2. Avvicinare il TAG alla tastiera; il tono di ingresso si interrompe; l'allarme & disattivato.
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Guida rapida

Funzionamento Descrizione Azione
Inserimento totale del sistema Immettere un valido codice utente AOOEE
Premere Yes (o premere Chime per linserimento silenzioso) &> oppure D
Inserimento parziale del sistema Immettere un valido codice utente AOOEE
Premere Part @
Selezionare linserimento parziale desiderato ©’ @ oppure GO
Premere Yes (o premere Chime per linserimento silenzioso) & oppure (B
Inserimento di singole aree Immettere un valido codice utente AOOEE
Premere Area @
Selezionare I'area desiderata con i tasti 1 - 8 a -
Premere Yes (o premere Chime per linserimento silenzioso) D oppure (B
Disinserimento del sistema Immettere un valido codice utente AOOEE
Premere Yes (se non & partito il tempo di ingresso) ([@D)
ANNULLAMENTO della modalita di uscita Immettere un valido codice utente AOOEE
Premere Yes ([@D)
Tacitazione di un Mancato inserimento Immettere un valido codice utente AOOEE
Premere Reset ()
TACITAZIONE di un allarme Immettere un valido codice utente AOOEE
RESET dopo un allarme Immettere un valido codice utente OOEO@
Premere Reset [)
Reset tecnico Contattare limpresa di installazione
Reset anti-codice Immettere un valido codice utente AOOEE
Premere Reset [®)
Contattare il centro di ricezione allarmi
Immettere il codice a 4 cifre visualizzato sul display fAuote: 7T
Immettere il codice a 4 cifre fornito dal centro di ricezione OOO@
Premere Yes @D
Esclusione di zone Immettere un valido codice utente OOO@
Premere Omit @
Immettere il/i numero/i della/e zona/e O,
Premere Omit per attivare/disattivare lo stato di esclusione
Al termine, premere Menu
Premere Yes per inserire
Attivazione/disattivazione campanello Premere Chime una volta per attivare
Premere Chime una seconda volta per disattivare
Modifica del codice utente Immettere un valido codice utente
Premere Menu seguito da Yes
Premere 2 seguito da Yes
Immettere un nuovo codice utente da 4, 5 o 6 cifre
Premere Yes per confermare
Premere Reset per tornare allo stato normale del display
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PT Visao Geral

Introducao

Atribuir-se-4 aos utilizadores do sistema de alarme um cédigo de utilizador Unico de 4, 5 ou 6 digitos, podendo ser atribuido um Tag
de Proximidade. Os codigos de utilizador sdo utilizados para activar e desactivar o sistema. Alguns cédigos de utilizador podem
também aceder a opgdes adicionais, tais como testes de sistema e zonas de omisséo.

Os teclados serao instalados em todos os locais, normalmente um em cada porta de entrada/saida. Os teclados s&o utilizados para
efectuarem todas as operacoes do sistema, ou seja, Activar, Desactivar, etc. A maioria dos codigos de utilizador podem ser utilizados
em qualquer teclado no sistema. Contudo, os Utilizadores locais apenas poderao utilizar determinados teclados no sistema.

As Teclas de Emergéncia

Em caso de emergéncia, o sistema de alarme pode disponibilizar trés alarmes de emergéncia imediatos ao pressionar e ao manter
pressionadas duas teclas especificas durante dois segundos.

Alarme de Pressionar as
Emergéncia Teclas

As teclas de emergéncia podem ser activadas/desactivadas para cada teclado no sistema. O
Incéndio alarme de Pénico pode ser programado para um funcionamento audivel ou silencioso. O alarme
de Pénico pode ser programado para um funcionamento imediato ou retardado

Alarme de
Panico (PA)

Médico

As teclas "Quick Arm" (Activagcao Rapida)
As teclas "Quick Arm" (Activacao Rapida) permitem que o sistema seja activado sem ter de introduzir primeiro um cédigo de Utilizador.

As teclas "Quick Arm" (Activagdo Rapida) apenas irdo funcionar se o teclado tiver sido programado para permitir a activagao desta forma.

Para activacao TOTAL do sistema, pressione @

Para activacao PARCIAL do sistema, pressione ©, ou seguido de @

Bloqueio do Teclado
As teclas no teclado podem ser bloqueadas para evitar o acesso indesejado ao sistema.

As teclas de Emergéncia NAO funcionam com as teclas bloqueadas.

Para Bloquear as teclas pressione @ e @ Para Desbloquear as teclas, pressione, de novo, @ e @

simultaneamente. simultaneamente.

Indicadores LED

Foram disponibilizados cinco indicadores LED para indicar o estado do sistema.

LED Estado Significado
d) Ligado Existe CA no painel de controlo
Intermitente N&o existe CA, o painel de controlo esté a funcionar com a bateria em standby
,/‘ Ligado O sistema necessita de atencéo, contacte o seu instalador
Desligado O sistema NAO necessita de atencao
/ Ligado Todas as zonas estao seguras e o sistema esta pronto para ser activado
Desli Uma ou mais zonas estéo activas
Intermitente O sistema tem zonas [com o atributo "Force Omit" (Omitir Forca)] que estao activas
1 Ligado O sistema esta activado (pode também ser programado para outras indicagoes)
& Desligado O sistema esta desactivado (pode também ser programado para outras indicacoes)
@ Ligado Uma ou mais zonas estdo omitidas
Desligado Nenhuma zona esta omitida

As Falhas da Zona Durante A Activacao

Antes de tentar activar o sistema, certifique-se de que os locais estao seguros (todas as portas e janelas fechadas etc.) e que a luz "Ready"
(Pronto) esta ligada.

Se for feita uma tentativa de activar o sistema com alguma zona activa (p. ex. porta entreaberta, janela aberta, etc.) os avisos sonoros
internos irao tocar repetidamente (som de falha) e o visor apresentara quais sao as zonas activas.

O som de falha pararé e o som de saida recomegara quando todas as zonas estiverem seguras. Se for necessario deixar uma zona aberta,
entao, esta deve ser omitida (consulte a pagina 25 para detalhes).

Se uma zona activa ndo pode ser protegida, entao esta pode estar em falha (in fault), neste caso contacte imediatamente a empresa de alarmes.
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Falha na Activacao - Falha ao Activar
Se o procedimento de saida for iniciado e as zonas ainda estiverem activas (Active) no final do procedimento de saida um alarme interno ocorrera
(apenas os avisos sonoros internos) e a luz estroboscdpica no aviso sonoro externo ird piscar.

Se isto ocorrer, a falha de activagao tem de ser apagada e a zona em falha identificada antes de o sistema poder ser activado (consulte a pagina 25 para
detalhes sobre apagar uma Falha de Activagdo).
O LED Pronto

Para ajudar a evitar falhas durante a activacédo de uma luz "Ready" (Pronto), consulte a tabela acima para obter detalhes sobre como o
LED "Ready" (Pronto) funciona.

Operar o Sistema de Alarme utilizando um cédigo
Activar TOTALMENTE o Sistema

O sistema estd TOTALMENTE Armado quando TODAS as zonas estdo LIGADAS (ndo omitidas).

o

seu Instalador pode ter programado o sistema de forma a que ele possa ser definido pressionando apenas @ se este for o caso, entdo, n4o existe
necessidade de introduzir o cédigo de utilizador abaixo.

1. Certifique-se de que os locais estao seguros (todas as portas e janelas fechadas, etc.) e que a luz "Ready" (Pronto) esta
ligada

2. Introduza um cédigo de utilizador valido @@ @ @

3. Pressione @ para activar. O som de saida sera emitido
4 Abandone os locais Quando o sistema estiver activado o som de saida parara

Activar PARCIALMENTE o Sistema

O sistema estd PARCIALMENTE Activado, quando UMA OU MAIS zonas tiverem sido deixado DESLIGADAS (omitidas), ou seja, 0
terreno ou um quarto.

o

sistema apenas esta Parcialmente Activado quando as zonas séo omitidas utilizando o procedimento Activagdo Parcial (omitindo manualmente as zonas

(consulte a pagina 25 para d néo estd classificado como i Parcial). O resultado do visor é programavel para cada Activagao Parcial. O

seu Instalador pode ter programado o sistema para que possa ser Activado Parcialmente pressionando apenas ©, @D oy GD seguido de @ se
este for o caso, entdo, ndo existe necessidade de introduzir do cddigo de utilizador abaixo.

1. Certifique-se de que os locais estao seguros (todas as portas e janelas que nao estao a ser omitidas estao fechadas) e
que a luz "Ready" (Pronto) esta ligada

2. Introduza um cédigo de utilizador valido @@ @ @3. Pressione @

3. Utilize as teclas © - para seleccionar a Activagao do Alarme necessaria

4. Pressione @ para activar normalmente ou pressione @ para activar silenciosamente O som de saida sera
emitido (se a activagéo silenciosa nao tiver sido seleccionada)
5. Abandone a area protegida Quando o sistema estiver activado o som de saida (se estiver a ser emitido) parara

ACTIVAR Areas Individuais

Se o sistema tiver sido dividido em areas separadas de proteccéo, ou seja, Area 1 = Casa, Area 2 = Garagem, Area3 = Alpendre etc.
Estas areas podem ser individualmente seleccionadas para activagdo TOTAL ou PARCIAL conforme necessario.

o

As dreas sdo seleccionadas utilizando as teclas A - G (a tecla @ também pode ser utilizada para seleccionar uma érea seguida de @ ou ).
Na 640 existem 4 grupcs de Area, cada um com 16 Areas, estas podem ser seleccionadas pressionando a tecla (2 - (@ para seleccionar um Grupo de
Area (1-4) Apenas éreas que existem no sistema podem ser seleccionadas. (Uma Estrela significa que a drea pode ser seleccionada e um Ponto significa

que a 4rea ndo pode ser seleccionada). Pressionar@> seleccionaré/desseleccionara todas as areas, pressionar (@@ iré alternar entre as primeiras 8
areas e as segundas 8 dreas (onde aplicavel).

Certifique-se de que os locais estao seguros (todas as portas e janelas que nao estdo a ser omitidas estao fechadas) e
que a luz "Ready" (Pronto) esta ligada

Introduza um cédigo de utilizador valido @@@@
Pressione @
Utilize as teclas @ - para selecci as areas r arias

Pressione @ ou @ para activacdo TOTAL das areas Ou no 640 pressione @

Pressione @@ @ ou @ seguido de @ ou @ (24/48/88/168) ou @ (640)para activagao

PARCIAL das areas. O som de saida sera emitido (se a activagao silenciosa nao tiver sido seleccionada)
7. Abandone os locais Quando o sistema estiver activado, o som de saida (se emitido) parara

-

o g & 0N
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DESACTIVAR o Sistema

O tempo de entrada esta dividido em duas secgdes, o tempo de Entrada e o 2.2 tempo de Entrada. Se o tempo de Entrada expirar,
ocorre um alarme Interno e o 2.2 tempo de Entrada inicia. Se o 2.2 tempo de Entrada expirar, ocorre um alarme de Intruso (todos os
avisos sonoros internos e externos).

E perfeitamente normal que o 2.° tempo de Entrada seja programado para zero, caso em que, ocorre um alarme de Intruso logo que o tempo de Entrada
expira.
Introduza o local através do Ponto de entrada atribuido (o som da entrada iniciara)

Introduza um cddigo de utilizador valido @ @@ @ O som de entrada parara
DESATIVAR o Sistema Sem Ser na Entrada

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @@ @ @
2. Pressione @

CANCELAR o Modo de Saida

Assim que o modo de saida tiver sido iniciado deve deixar o local imediatamente, contudo, se por alguma razao decidir nao sair, o
modo de saida tem de ser cancelado.

1. Introduza um caédigo de utilizador valido @ @ @ @

2. Pressione @O som de saida parara.

RESTAURAR uma Falha de Ativacao

Quando o sistema tenta efectuar a activagdo com zonas activas (abertas), os avisos sonoros internos continuarao a ser emitidos e a
luz estroboscdpica ird piscar para indicar um problema. Para detalhes sobre prevenir uma condicao de Falha de Activagéo, consulte a
pagina 25.

o

Se ndo estiver presente quando a Falha de Activagéo ocorrer ou se ndo apagar a Falha de Activagdo, os avisos sonoros internos continuardo a ser emitidos
e a luz estroboscdpica continuaré a piscar.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @ Os avisos sonoros internos e externos irdo parar, a luz
estroboscopica ird continuar a piscar e o nimero da zona que causou a Falha de Activagdo sera apresentada.

2. Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @ e pressione @
SILENCIAR um Alarme

Quando um alarme ocorre no sistema, os sinais sonoros internos e externos serdo normalmente emitidos durante um periodo de
tempo programado (normalmente 15 minutos).

Se ndo estava presente quando o alarme se activou, os avisos sonoros internos e externos podem ja ter parado mas a luz estroboscdpica ainda estara a
piscar. Quando a informagdo do alarme estiver a ser apresentada, pressionar a tecla PERCORRER iré abrandé-la e também permitir o deslocamento
manual pelos eventos.

Introduza um cédigo de utilizador valido @ @ @ @ Os avisos sonoros internos e externos irdo parar e o nimero da
zona que causou o alarme serd apresentada. Neste momento, o alarme precisa de ser reiniciado.

APRESENTAR a(s) causa(s) dos Alertas do Sistema (Alarmes)

Ao silenciar um alarme ou ao descativar o sistema depois de um alarme, o niimero da(s) zona(s) sera apresentado no teclado. Se varias zonas
forem accionadas, o visor ira percorré-las uma de cada vez.
Ap6s registar a causa do alarme, o sistema pode ser reiniciado conforme descrito abaixo em "REINICIAR Apos um Alarme".

Alertas do Sistema

Quando o sistema tem falhas a apresentar ou nao foi reiniciado apds uma condigéo de alarme, o visor pode apresentar "SYSTEM
ALERTS" (Alertas do Sistema).

Introduza um caédigo de utilizador valido @ @ @ @

Todos os alarmes ou falhas serdo apresentados. Se vérias condi¢des de falha ou alarme forem accionadas, o visor ird percorré-las
uma de cada vez.

Apos registar a causa do alarme ou da falha, o sistema pode ser reiniciado conforme descrito abaixo em "REINICIAR Apds um Alarme".
Pode ser necessério algum tipo de acgdo para apagar a causa do alarme ou da falha de forma a reiniciar com sucesso o painel.

REINICIAR Apés um Alarme

Se o visor apresentar "SYSTEM ALERTS" (Alertas do Sistema), siga os passos descritos abaixo em "APRESENTAR as causas dos
Alertas do Sistema", antes de tentar reiniciar.
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Reiniciar ¢/ UTILIZADOR
Assim que o alarme tiver sido silenciado (consulte a pagina 4 para detalhes), o sistema necessitara de ser reiniciado.

o

Se o sistema tiver sido programado, para ser reiniciado por um técnico, pressionar @ néo voltara a colocar o visor no estado normal, se este for o caso
consulte ENGINEER Reset para detalhes. O sistema pode ter sido programado para ser reiniciado por um Anti-cdigo, se este for o caso, consulte ANTI-

CODE Reset para detalhes.
1. Introduza um cédigo de utilizador valido @@ @ @
2. Pressione @A luz estroboscdpica externa parara, o sistema ird emitir um sinal sonoro e o visor regressara ao normal.
Reiniciar ¢/ TECNICO

Se o sistema tiver sido programado para ser reiniciado por um Técnico seguido de uma activagdo de alarme, ainda assim consegue
silenciar o alarme introduzindo um cédigo de utilizador valido (consulte a pagina 25 para detalhes).

sistema ndo pode ser novamente activado até o alarme ser reiniciado.
Contacte o numero de telefone no visor (se programado) ou o niimero de telefone da ultima pagina deste Guia de Utilizador

Reiniciar ¢/ ANTI-CODIGO

Se o sistema tiver sido programado para ser reiniciado utilizando um Anti-Cédigo seguido de uma activagdo de alarme, ainda assim
conseguira silenciar o alarme introduzindo um cdédigo de utilizador valido (consulte a pagina 25 para detalhes).

sistema nao pode ser novamente activado até o alarme ser reiniciado.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @@ @ @

Pressione @ O visor apresentard um nimero de cédigo aleatério, ou seja, 4281.
Contacte o numero de telefone no visor (se programado) ou o nimero de telefone da Gltima pagina deste Guia de
Utilizador e diga o nimero do cédigo aleatdrio Ser-lhe-a fornecido um Anti-Cédigo de 4 digitos, ou seja, 5624.

4. Introduza este Anti-Cédigo que lhe foi fornecido @ @ @ @

5. Pressione @ Se o Anti-cédigo estiver correcto, o teclado ird tocar para indicar que o sistema foi reiniciado e o visor voltara
ao normal.

OMITIR Zonas

E possivel excluir (omitir) zonas individuais ao activar, ou seja, se uma zona esta "in fault' (em falha). Os utilizadores com acesso a esta
funcéo apenas podem omitir zonas que foram programadas como "Omittable" (Omitivel).

o

wn

Se a zona poder ser omitida, existiréa uma Estrela a direita do nimero da zona. Apenas as zonas que tém o atributo "Omit" (Omitir) associado podem ser
omitidas. Uma Estrela aparecera a esquerda do nimero da zona, a indicar que a zona foi seleccionada para omisséo. Todas as zonas omitidas serao
automaticamente reintegradas na préxima vez que o sistema for desactivado, excepto se for programado de outra forma. Para reintegrar manualmente as

zonas, siga simples e novamente as instrugées. Contudo, quando a tecla for pressionada, neste momento, as zonas seréo reintegradas.

1. Introduza um cédigo de utilizador valido @@ @ @ e pressione @
2. Introduza o numero da zona @@ @

3. Pressione @ para omitir a zona seleccionada Repita para outras zonas se necessario.

4. Pressione quando concluido Continue a activar o sistema como normalmente.

Ligar e Desligar o CHIME (SINAL SONORO)

O sistema pode ser configurado de forma a que a activagéo (abertura) de determinadas zonas provoque a emissao de avisos sonoros
internos. Este serd normalmente utilizado numa porta da frente, botao de saida, etc.

As zonas s0 irdo causar a emissdo de avisos sonoros se estiverem seleccionadas para isso (consulte a pagina Manual do Utilizador Principal para detalhes
sobre a selecgdo das zonas a emitirem avisos sonoros).
Assim que uma zona for seleccionada para emitir avisos sonoros, esta funcionalidade pode ser ligada e desligada, conforme for
necessario.

o

sistema também pode ser programado para emitir automaticamente os avisos sonoros segundo determinadas condigées, ou seja, determinados periodos
do dia, porta deixada aberta, etc. Se nenhuma zona tiver sido programada para emitir avisos sonoros, ligar e desligar os avisos sonoros nao tera qualquer

efeito.
Ligar o "CHIME" (SINAL SONORO) Desligar o "CHIME" (SINAL SONORO)
1. Pressione @ 1. Pressione @
O som do Sinal sonoro sera emitido. O som de Erro sera emitido.
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ALTERAR o seu Coédigo de Utilizador

Os utilizadores com acesso a esta opgao podem alterar os seus proprios cédigos de utilizador. Os cddigos de utilizador séo Unicos
para cada utilizador e podem ter 4, 5 ou 6 digitos.

Apenas o cédigo de utilizador que foi introduzido para aceder ao menu de alteragéo de cédigo sera alterado.
Antes de alterar o seu cddigo, é fundamental que memorize ou anote o novo cédigo que esta prestes a programar. Nao
lembrar-se do seu cédigo implicara a visita de um técnico para lhe reprogramar um cédigo novo. Isto pode implicar o
> de uma ch da.
pag

1. Introduza o cédigo de utilizador que necessita de ser alterado @ @ @ @

2. Pressione

3. Pressione @
4. Pressione
5. Pressione @
6. Introduza um novo cddigo de utilizador de 4, 5 ou 6 digitos @ @ @@

7. Pressione @ para aceitar o novo cédigo

8. Pressione @ para sair do menu O visor voltard ao normal.

Utilizar um Tag de Proximidade

Operacao Geral

1. TAG de Proximidade deve ser colocado por cima do simbolo PROX no teclado.

2. Um TAG de Proximidade funcionara normalmente a distancias até 4 cm, contudo deve ter-se em atengéo que as distancias
podem e variam de facto.

3. Apresentar um TAG de Proximidade ao teclado NAO ¢ diferente de introduzir um cédigo, excepto o facto de ser uma acgéao
UNICA, por oposigao a uma acgao MULTIPLA.

4. painel de controlo ira registar qual é que foi o Utilizador/TAG apresentado.

Programar TAGS de Proximidade

A programagao de um TAG de Proximidade dependera do tipo de painel de controlo e de qual é a versao de software instalada (A sua
Empresa de Instalacéo pode informar se é possivel utilizar o Tag no seu sistema).

Determine o seu Tipo de Painel

A partir do Modo "Day" (Dia) pressione
Modelo e proceda como se segue:-
Programacao

Para atribuir um TAG de Proximidade a um utilizador, proceda da seguinte forma:

1. Programe normalmente o cédigo de utilizador, esta nova opgao aparecera no final :- "Do you want to Add TAG to User?"
(Pretende Adicionar TAG ao Utilizador?)

2. Pressione @

seguido de 4, o teclado apresentara o Modelo e a versao do software. Anote qual o seu

3. Apresente o TAG de Proximidade ao teclado numérico dentro de 10 segundos

4. Sera ouvido um som de confirmagao, o TAG esta agora programado.

Activar

Para activar o painel de controlo, efectue o seguinte:

1. Apresente o TAG ao teclado numérico , o visor mostrara "Do You Want To Arm System" (Pretende Activar o Sistema?)?
2. Apresente novamente o TAG (ou mantenha-o no local) e a saida iniciar-se-a, abandone o edificio

Se a activagdo rapida estiver accionada, o sistema iniciard imediatamente o tempo de saida.

Desactivar

Para desactivar o Painel de controlo, efectue o seguinte:
1. Introduza o edificio através do Ponto de entrada atribuido (o som da entrada ouvir-se-a)

2. Apresente o TAG ao teclado numérico, o som de entrada ira parar, o alarme esta agora desactivado
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Operagao Descricao Accao

Activar TOTALMENTE o Sistema Introduza um cédigo de Utilizador valido (DI BDIDID)
Pressione "Yes" (Sim) [ou pressione "Chime" (Aviso sonoro) para @ oud
activar de forma silenciosa]

Activar PARCIALMENTE o Sistema Introduza um cédigo de utilizador valido (DI BDIDID)
Pressione "Part" (Parcial) [€D)
Seleccione a Activacao Parcial Necessaria a, @ ou @
Pressione "Yes" (Sim) [ou pressione "Chime" (Aviso sonoro) para @D ou®D
activar de forma silenciosa]

Activar Areas Individuais Introduza um cédigo de utilizador valido [BIBIDID)
Pressione "Area" (Area) @
Seleccione a Area necessaria utilizando as teclas 1 - 8 a -
Pressione "Yes" (Sim) [ou pressione "Chime" (Aviso sonoro) para @ ou>d
activar de forma silenciosa]

Desactivar o Sistema Introduza um cédigo de utilizador valido (DI DIDID)
Pressione "Yes" (Sim) (se o modo de entrada nao iniciou) ([@D)

CANCELAR o Modo de Saida Introduza um cédigo de utilizador valido (DI DIDID)
Pressione "Yes" (Sim) ([@D)

APAGAR uma Falha de Activagao Introduza um cédigo de utilizador valido (DI DIDID)
Pressione "Reset" (Reiniciar) ()

SILENCIAR um Alarme Introduza um cédigo de utilizador valido (DI DIDID)

REINICIAR Apés um Alarme Introduza um cédigo de utilizador valido [ DIBDIDID)
Pressione "Reset" (Reiniciar) [)

Reiniciagao por parte de um Técnico Contacte a Sua Empresa de Instalagao

Reiniciacao do Anti-Codigo Introduza um cédigo de utilizador valido (DI DIDID)
Pressione "Reset" (Reiniciar) ©

Contacte o seu Centro de Recepcao de Alarmes

Diga o cédigo de 4 digitos apresentado no visor

Guote: #9797

Introduza o cédigo de 4 digitos fornecido pelo Centro de Recepcao OOO@
Pressione "Yes" (Sim) @D

OMITIR Zonas Introduza um cédigo de utilizador valido (DI BDIDID)
Pressione "Omit" (Omitir) @
Introduza o(s) Nimero(s) da(s) Zona(s) O,

Pressione "Omit" (Omitir) para alternar entre os estados ligar/desligar

Pressione "Menu" (Menu) quando concluido

Pressione "Yes" (Sim) para Activar

Ligue/Desligue o Aviso Sonoro

Pressione "Chime" (Aviso sonoro) Uma vez para Ligar

Pressione novamente "Chime" (Aviso sonoro) para Desligar

Alterar o Cédigo do Utilizador

Introduza um cédigo de utilizador valido

Pressione o Menu seguido de "Yes" (Sim)

Pressione 2 seguido de "Yes" (Sim)

Introduza um novo cédigo de utilizador de 4, 5 ou 6 digitos

Pressione "Yes" (Sim) para aceitar

Pressione Reset (Reiniciar) para voltar ao visor normal
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PL Przeglad

Wprowadzenie

Uzytkownikom systemu alarmowego zostaje przyznany unikalny 4-, 5- lub 6-cyfrowy kod, a takze moze by¢ przyznana plakietka
zblizeniowa. Kody uzytkownikéw sg uzywane do uzbrajania i rozbrajania systemu. Niektére kody mogg stuzy¢ réwniez do wykonywania
dodatkowych funkgiji, takich jak testy systemu lub omijanie stref.

Klawiatury sg zainstalowane w obiektach, z reguly jedna przy kazdych drzwiach wejsciowych/wyjsciowych. Klawiatury stuzg do
wykonywania wszystkich operacji w systemie, np. uzbrajania, rozbrajania itp. Wigkszo$¢ kodéw uzytkownikéw mozna wykorzysta¢ na
wszystkich klawiaturach w systemie. Jednak lokalni uzytkownicy moga uzywac tylko wyznaczonych klawiatur.

Klawisze awaryjne

W przypadku sytuacji awaryjnej, mozna w systemie alarmowym wygenerowaé trzy natychmiastowe alarmy, naciskajac i przytrzymujac
przez dwie sekundy dwa okreslone klawisze.

Alarm awaryjny Nacisnij klawisze
Alarm pozarowy ® Klawisze awaryjne moga by¢ wigczone/wyltaczone dla kazdej klawiatury w systemie. Alarm
& antynapadowy moze by¢ zaprogramowany jako glosny lub cichy. Alarm antynapadowy moze
Al by¢ zaprogramowany jako natychmiastowy lub op6zniony.
arm .@ .@
antynapadowy &

(PA — panic alarm)

Alarm medyczny &

Klawisze szybkiego uzbrajania
Klawisze ,Quick Arm” (Szybkie uzbrajanie) umozliwiajg uzbrojenie systemu bez wprowadzenia kodu uzytkownika.

Klawisze ,Quick Arm” bedq dziatac tylko wtedy, gdy klawiatura bedzie tak zaprogramowana, aby dostepne byto uzbrajanie w ten sposéb.

Aby w petni uzbroi¢ system, nalezy nacisna¢ klawisz @
Aby czesciowo uzbroi¢ system, nalezy nacisnaé¢ klawisz ©, lub , a nastepnie @

Blokada klawiatury
Klawisze na klawiaturze moga zosta¢ zablokowane, aby zabezpieczy¢ system przed nieuprawnionym dostepem.

Klawisze alarmowe NIE dziatajg na zablokowanej klawiaturze.
Aby zablokowac¢ klawiature, nalezy nacisnaé¢ Aby odblokowa¢ klawiature, nalezy ponownie nacisnaé

jednoczesnie klawisze @ i@ . jednoczesnie klawisze @ i@ .

Wskazniki diodowe LED

Pie¢ wskaznikéw diodowych LED okresla status systemu.

Dioda LED Status Znaczenie
d) Swieci Centrala jest zasilana pragdem przemiennym z sieci
Miga Brak zasilania z sieci, centrala dziata w trybie gotowo$ci na zasilaniu z baterii.
‘f Swieci System wymaga serwisowania, nalezy skontaktowac¢ sie z instalatorem
Nie swieci System NIE wymaga serwisowania
/ Swieci Wszystkie strefy s zabezpieczone i system jest gotowy do uzbrajania
Nie swieci Jedna lub wiecej stref jest aktywnych
Miga systemie wystepujg strefy (z wiasciwoscig ,Force Omit” — wymuszone omijanie), ktére sg aktywne
ik Swieci ystem jest uzbrojony (mozna go réwniez zaprogramowac na inne wskazania)
Nie swieci ystem jest nieuzbrojony (mozna go réwniez zaprogramowac na inne wskazania)
é Swieci edna lub wiecej stref jest ominietych
Nie swieci Brak stref ominietych

Bledy w strefie podczas uzbrajania

Przed przystgpieniem do uzbrajania systemu nalezy sie upewni¢, Ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi sg zamkniete itp.)
oraz ze $wieci si¢ dioda Ready.

Jesli uzbrajanie systemu nastgpuje przy wystepowaniu aktywnych stref (np. uchylonych drzwi, otwartych okien itp.), wewnetrzne
sygnalizatory bedg wydawac¢ powtarzalne dzwigki (sygnaty btedu), a na wyswietlaczu zostang pokazane aktywne strefy.

Gdy wszystkie strefy zostang zabezpieczone, sygnat btedu wylgczy sie i zostanie wznowiony sygnat wyjscia. Jesli trzeba opusci¢
otwartg strefe, musi ona zosta¢ ominieta (wigcej szczegdtéw znajduje sig na stronie 31).

Jesli aktywna strefa nie moze by¢ zabezpieczona, moze zosta¢ w ,trybie bledu” (in fault); w tym przypadku nalezy niezwiocznie skontaktowac sig z
dostawcg systemu alarmowego.
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Btad uzbrojenia — nieprawidtowe uzbrojenie

Gdy zostanie rozpoczeta procedura wyjécia i nadal wystepujg strefy aktywne (Active), po jej zakonczeniu rozlega si¢ wewnetrzny alarm
(tylko sygnalizatory wewnetrzne) i jest wigczany stroboskop na zewnetrznym sygnalizatorze.

Jesli wystapi bfad uzbrojenia, musi on zostac usuniety, a strefa z bledem musi byc zidentyfikowana przed ponownym uzbrojeniem systemu (szczegdfowe
informacje na temat usuwania btedu uzbrajania sg dostepne na stronie 31).

Dioda Ready (Gotowos¢)

Aby uchroni¢ sig przed btedami podczas uzbrajania, nalezy obserwowac¢ diode Ready; w powyzszej tabeli pokazano szczegoéty dziatania
tej diody.

Obstuga systemu alarmowego za pomoca kodu

PELNE uzbrojenie systemu

System jest w petni uzbrojony, gdy wszystkie strefy sg wigczone (nie sg ominigte).

o

Jesli instalator zaprogramowat system w taki sposob, ze mozna go konfigurowac naciskajgc klawisz @, to nie trzeba wprowadzaé¢ ponizej kodu
uzytkownika.
1. Upewnij sig, ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi sa zamkniete itp.) oraz ze Swieci si¢ dioda Ready.

2. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

Nacisnij klawisz @, aby uzbroi¢ system. Rozlegnie si¢ sygnat wyjscia.
Opus¢ obiekt. Gdy system zostanie uzbrojony, sygnat wyjscia ucichnie.

Czesciowe uzbrajanie systemu
System jest czesciowo uzbrojony, gdy JEDNA LUB WIECEJ STREF zostanie WYLACZONYCH (ominigtych), np. podest lub tazienka.

o

System jest tylko czesciowo uzbrojony, gdy wystepujg strefy ominiete za pomoca procedury ,Part Arm” (cze$ciowe uzbrojenie); szczegétowe informacje o
recznym omijaniu stref opisano na stronie 31). Reczne omijanie stref nie jest klasyfikowane jako czesciowe uzbrojenie). Dolny wiersz na wyswietlaczu jest
programowany dla kazdego czesciowego uzbrojenia. Jesli instalator zaprogramowat system w taki sposob, ze mozna go uzbroi¢ cze$ciowo przez

Eall od

nacisnigcie klawisza A, @ lub nacisnigcie klawisza G=, a nastepnie (D, to nie trzeba wprowadzad kodu uzytkownika ponizej.
1. Upewnij sig, ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi sg zamkniete) oraz ze $wieci si¢ dioda Ready.

2. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @
3. Nacisnij klawisz @ .

4. Uzyj klawiszy © i , aby wybraé wymagane uzbrojenie czgsciowe

5. Nacisnij kIawisz@, aby uzbroi¢ system w zwykly sposéb, lub nacisnij klawisz@, aby uzbroi¢ system w trybie
cichym. Rozlegnie sig sygnat wyjécia (jesli nie wybrano uzbrojenia cichego).

6. Opusé chroniony obszar. Gdy system zostanie uzbrojony, sygnat wyjscia (jesli sie rozlega) ucichnie.

UZBRAJANIE poszczegolnych obszarow

Jesli system zostat podzielony na oddzielne chronione obszary, np. obszar 1 = dom, obszar 2 = garaz, obszar 3 = szopa itp., obszary te
mozna indywidualnie wybiera¢ do PELNEGO lub CZESCIOWEGO uzbrojenia, wedtug potrzeb.

o

Obszary wybiera sie za pomocg klawiszy A - @D (klawisza (& mozna réwniez uzyé do wybrania obszaru, a nastepnie nacisnaé klawisz (& lub
). Wmodelu 640 sg dcstepne 4 grupy obszaréw (razem 16 obszaréw), ktére mozna wybierac naciskajac klawisz @ - @ Mozna wybrac jedynie
obszary istnit w (Gwii przy obszarze oznacza, ze mozna go wybrac, a kropka, ze nie mozna). Naciskanie klawisza @> powoduje

wybranie/rezygnacje z wybrania wszystkich obszaréw, a naciskanie klawisza @ przefacza pomiedzy pierwsza a drugg 6semka obszaréw (tam, gdzie ma
to zastosowanie).
1. Upewnij sig, ze obiekt jest zabezpieczony (wszystkie okna i drzwi sg zamknigte) oraz ze swieci si¢ dioda Ready.

Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

Nacisnij klawisz @ .

Uzyj klawiszy @ i @ , aby wybra¢ wymagane obszary.

Nacisnij klawisz @ lub @ , aby W PELNI uzbroi¢ obszary, lub w modelu 640 nacisnij klawisz@.

6. Nacisnij klawisz @ © lub , a nastepnie klawisz @ lub @ (24/48/88/168), albo tez @

(640), aby uzbroié¢ obszary CZESCIOWO . Rozlegnie sie sygnat wyjscia (jesli nie wybrano uzbrajania cichego).
7. Opus¢ obiekt. Gdy system zostanie uzbrojony, sygnat wyjscia (jesli sie rozlega) ucichnie.

o p W N
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ROZBRAJANIE systemu

Czas wejécia jest podzielony na dwie czesci: czas wejscia i drugi czas wejscia. Jesli czas wejscia uptynie, wystapi wewnetrzny alarm i
zacznie plyngé drugi czas wejscia. Jesli uplynie drugi czas wejscia, wigczy sie alarm antywlamaniowy (wszystkie wewnetrzne i
zewnetrzne sygnaty).

o

Najlepiej jest, gdy drugi czas wejscia jest ustawiony na zero, gdyz w tym przypadku alarm antywtamaniowy wtgczy sie natychmiast po uptynieciu czasu
wejscia.
1. Wejdz do obiektu przez wyznaczony punkt wejsciowy. Rozlegnie sie sygnat wejscia.

2. Wprowadz wazny kod uzytkownika @@@ @ Sygnat wejscia ucichnie.
ROZBRAJANIE systemu bez wchodzenia

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @@@ @
2. Nacisnij klawisz®A
KASOWANIE trybu wyjscia

Po rozpoczeciu trybu wyjécia nalezy natychmiast opusci¢ obiekt. Jednak jesli z jakiego$ powodu nie nastgpi opuszczenie obiektu, tryb
wyjéciowy musi zosta¢ skasowany.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

2. Nacisnij klawisz @Sygnal wyjécia ucichnie.

KASOWANIE btedu uzbrojenia

Przy probie uzbrojenia systemu z aktywnymi strefami (otwartymi) wewnetrzne sygnalizatory wydajg dzwigk, a zewnetrzny stroboskop
sygnalizuje problem. Wiecej informacji dotyczacych unikania bteddw uzbrojenia opisano na stronie 31.

o

Jesli uzytkownik jest nieobecny w chwili wystapienia bfedu uzbrojenia lub nie moze go usungé, wewnetrzne sygnalizatory i zewnetrzny stroboskop
kontynuuja sygnalizowanie bfedu.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @ Zewnetrzne i wewnetrzne sygnalizatory przestang dziata¢,
zewnetrzny stroboskop bedzie nadal miga¢ i zostanie wy$wietlona liczba stref, dla ktérych wystgpit btad uzbrojenia.

2. Wprowadz wazny kod uzytkownika @@@ @ i nacis$nij klawisz @
WYCISZENIE alarmu

Jezeli w systemie zostat wywotany alarm, wewnetrzne i zewnetrzne sygnalizatory dziatajg przez zaprogramowany czas (zwykle 15
minut).

Jesli uzytkownik jest nieobecny w czasie alarmu, wewnetrzne i zewnetrzne sygnalizatory powinny sie wytaczyc, ale zewnetrzny stroboskop miga dalej. Gdy
Jjest wydwietlana informacja o alarmie, nacisnigcie klawisza SCROLL (przewiri) rozpocznie powolne przesuwanie wyswietlanych danych; mozliwe jest takze
reczne przesuwanie tych informacji.

Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @ Wewnetrzne i zewnetrzne sygnalizatory przestang dziata¢ i zostanie
wys$wietlona liczba stref, dla ktorych wystapit btgd uzbrojenia. Nalezy teraz zresetowaé alarm.

WYSWIETLANIE przyczyn zgtoszen w systemie (alarméw)

Podczas wyciszania alarmu lub rozbrajania systemu po alarmie na klawiaturze jest wys$wietlana liczba stref. Jesli alarm zostat wywotany
w kilku strefach, informacje o tym mozna przewija¢, aby uzyskac dostgp do kazdej z nich.
Po zapoznaniu si¢ z przyczynami alarmu, system mozna zresetowa¢ w sposéb opisany w punkcie ,RESETOWANIE po alarmie” ponizej.

Zgtoszenia systemu

Gdy w systemie wystapig btedy do wyswietlenia lub nie zostanie on zresetowany po alarmie, na wys$wietlaczu pojawi sie napis ,SYSTEM
ALERTS” (zgtoszenia systemu).

Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

Zostang wys$wietlone wszystkie alarmy i btedy. Jesli zostanie wywotanych kilka btedéw lub alarméw, informacje o tym mozna przewijaé,
aby uzyskac¢ dostep do kazdej z nich.

Po zapoznaniu sig¢ z przyczynami alarmu lub btedu, system mozna zresetowa¢ w sposéb opisany w punkcie ,RESETOWANIE po
alarmie” ponize;j.

Aby pomysinie zresetowac centrale w celu usunigcia przyczyny alarmu lub btedu, moze by¢ wymagane wykonanie pewnych czynno$ci.
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RESETOWANIE po alarmie

Jesli na wyswietlaczu znajduje si¢ napis ,SYSTEM ALERTS’, to przed przystgpieniem do resetowania nalezy wykona¢ czynnosci
opisane w punkcie ,WYSWIETLANIE przyczyn zgtoszen systemu” powyzej.
Reset UZYTKOWNIKA

Po wyciszeniu alarmu (szczegdtowe informacje sg dostgpne na stronie 31) nalezy zresetowaé system.

Jesli system zostat zaprogramowany tak, aby byt resetowany przez instalatora, naci$nigcie klawisza & nie przywréci zwyktego obrazu na wyswietlaczu;
Jesli tak jest, zobacz szczegotowe informacje w punkcie ENGINEER Reset. System moze byc¢ zaprogramowany do resetowania antykodem; jesli tak jest,
zobacz szczegbtowe informacje w punkcie ANTI-CODE Reset.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

2. Nacisnij klawisz @ Zewnetrzny stroboskop przestanie miga¢, system zasygnalizuje to gongiem,a obraz na wyswietlaczu
powrdci do normalnego stanu.

Reset INSTALATORA

Jezeli system zostat zaprogramowany do resetowania przez instalatora po wywotaniu alarmu, alarm mozna wyciszy¢ przez
wprowadzenie waznego kodu uzytkownika (szczegdtowe informacje znajduja sie na stronie 31).

System nie moze byc¢ ponownie uzbrojony, dopoki alarm nie zostanie zresetowany.
Nalezy zadzwoni¢ pod numer telefonu pokazany na wyswietlaczu (jezeli zostat zaprogramowany) lub numer telefonu
znajdujacy sie na ostatniej stronie niniejszego podrecznika.

Reset ANTYKODEM

Jezeli system zostat zaprogramowany do resetowania antykodem po wywotaniu alarmu, alarm mozna wyciszy¢ przez wprowadzenie
waznego kodu uzytkownika (szczegétowe informacje znajdujg sie na stronie 31).

o

System nie moze byc¢ ponownie uzbrojony, dopoki alarm nie zostanie zresetowany.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @ @ @ @

Nacisnij klawisz @ Na wyswietlaczu pokaze sie losowy numer kodu, np. 4281.

Nalezy zadzwoni¢ pod numer telefonu wyswietlony na wyswietlaczu (jezeli zostat zaprogramowany) lub pod numer
telefonu znajdujacy si¢ na ostatniej stronie niniejszego podrecznika i poda¢ wyswietlong liczbe. Uzytkownik otrzyma
czterocyfrowy antykod, np. 5624.

4. Wprowadz uzyskany antykod @ @ @ @

5. Nacisnij klawisz @ . Jesli antykod jest prawidiowy, klawiatura wyda dzwiek wskazujgcy, ze system zostat zresetowany, a
wys$wietlacz bedzie pokazywat normalny obraz.

OMIJANIE stref

Mozliwe jest wykluczenie (ominiecie) poszczegdlnych stref przy uzbrajaniu, np. gdy strefa wykazuje btad. Uzytkownicy, ktérzy majg
dostep do tej funkcji, mogg oming¢ tylko te strefy, ktére zostaty zaprogramowane jako ,Omittable” (omijalne).

o

Strefa, ktorq mozna omingc, jest oznaczona gwiazdkg z prawej strony numeru strefy. Ominiete moga byc tylko strefy z wiasciwoscig ,Omit” (ominigcie).
Wybdr strefy, ktora ma byc¢ ominieta, jest sygnali: 1y pojawieniem sig gwi i po lewej stronie numeru strefy. Wszystkie ominiete strefy automatycznie
wracajg do stanu normalnego przy najblizszym rozbrojeniu systemu, chyba ze zaprogramowano inaczej.. Aby recznie przywrécic strefy, nalezy po prostu
ponownie wykonac te instrukcje. Jednak gdy w tej sytuacji jest nacisniety klawisz @ strefy zostang przywrécone.

1. Wprowadz wazny kod uzytkownika @@ @@ i nacisnij klawisz.
2. Wprowadz numer strefy @ @ @

3. Nacisnij klawisz @ , aby omina¢ wybrana strefe. Powtorz te czynnosci dla innych stref, jesli to konieczne.

w N

4. Po zakonczeniu nacis$nij klawisz . Kontynuuj uzbrajanie systemu w zwykty sposéb.

Wigczanie i wytgczanie GONGU

System moze by¢ tak skonfigurowany, aby aktywacja (otwarcie) niektérych stref powodowata wygenerowanie dzwigku gongu przez
wewnetrzne sygnalizatory. Ten sposéb jest zwykle wykorzystywany przy drzwiach frontowych, przycisku wyjscia itp.

Strefy beda wywolywaly gong w wewnetrznych sygnalizatorach, jezeli zostaly wybrane jako gongowe (szczegdfowe informacje na temat wyboru stref
gongowych znajdujg sie w ,Podreczniku gtéwnego uzytkownika”).

Po wybraniu strefy jako gongowej, gong mozna recznie wigczac lub wytgczaé zgodnie z potrzebami.

System moze byc¢ takze zaprogramowany na automatyczne wigczanie i wytgczanie gongu zgodnie z okreslonymi kami, np. pora dnia, pozc
otwartych drzwi itp. Jezeli zadna strefa nie zostata zaprogramowana jako gongowa, to wigczanie i wytaczanie gongu nie bedzie dziatac.
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Wiaczanie GONGU Wytaczanie GONGU
1. Nacisnij klawisz @ 1. Nacisnij klawisz @
Rozlegnie sie sygnat gongu. Rozlegnie sig sygnat btedu.

ZMIANA wtasnego kodu uzytkownika

Uzytkownicy majacy dostep do tej opcji moga zmieni¢ wiasne kody. Kody uzytkownikéw sg unikalne dla kazdego z nich i moga by¢ 4,5
lub 6-cyfrowe.

Zmieni¢ mozna tylko ten kod uzytkownika, ktory zostat wprowadzony przy uzyskiwaniu dostepu do systemu.

Przed zmiang swojego kodu wazne jest, aby zapamieta¢ lub zapisa¢ nowy kod, ktory zostanie zaprogramowany. Zapomnienie
kodu spowoduje koniecznos¢ wezwania instalatora, ktory ponownie zaprogramuje nowy kod. Co moze wigza¢ si¢ z
poniesieniem dodatkowych optat.

1. Wprowadz kod uzytkownika, ktéry wymaga zmiany @ @ @ @
2. Nacisnij klawisz

3. Nacisnij klawisz @
4. Nacisnij klawisz A
5. Nacisnij klawisz @
6. Wprowadz nowy kod uzytkownika, 4-, 5- lub 6-cyfrowy @ @@ @

7. Nacisnij klawisz @, aby zaakceptowa¢ nowy kod.

8. Nacisnij klawisz @ , aby opusci¢ menu . Obraz na wys$wietlaczu powraca do normalnego stanu.

Uzywanie plakietek zblizeniowych

Ogolny opis dziatania

1. Plakietke zblizeniowg nalezy zblizy¢ do symbolu PROX na klawiaturze.

2. Plakietka zblizeniowa bedzie dziata¢ w odlegtosci do 4 cm, jednak w przypadku réznych systeméw odlegto$¢ ta moze by¢ inna.

3.  Zblizenie plakietki do klawiatury nie rézni sie od wpisania kodu, z wyjatkiem tego, Ze jest to jedna czynno$¢, w przeciwienstwie do
kilku czynnosci, jakie trzeba wykona¢ wpisujac kod.

4.  Centrala zaloguje uzytkownika, ktérego plakietka zostata zblizona.

Programowanie plakietek zblizeniowych

Programowanie plakietki zblizeniowej zalezy od rodzaju centrali oraz wersji zainstalowanego oprogramowania (instalator moze wskazac,
czy jest mozliwe uzywanie plakietek w danym systemie).

Okreslanie rodzaju centrali

W trybie dziennym (Day Mode) naci$nij klawisz , a nastepnie 4. Na klawiaturze wyswietli sie model i wersja oprogramowania.
Sprawdz, jakim modelem dysponujesz i wykonaj nastepujgce czynnosci:

Programowanie

Aby przydzieli¢ plakietke zblizeniowg uzytkownikowi, postepuj nastepujaco:
1. W zwykly sposéb zaprogramuj kod uzytkownika, na koncu pokaze sie nowa opcja: ,Do you want to Add TAG to User?” (Czy
chcesz dodac¢ plakietke do uzytkownika?).

2. Nacisnij klawisz .

3. Zbliz plakietke zblizeniowa do klawiatury w ciggu 10 sekund.

4. Gdy styszalny bedzie dzwiek potwierdzenia, plakietka zostata zaprogramowana.

Uzbrajanie

W celu uzbrojenia centrali wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Zbliz plakietke do klawiatury, na wyswietlaczu pokaze sie pytanie: ,Do You Want To Arm System?” (Czy chcesz uzbroi¢
system?).

2. Ponownie zbliz plakietke (lub przytrzymaj jg na miejscu) i gdy rozpocznie si¢ procedura wyjécia, opus$é budynek.

W przypadku wigczenia opcji Quickarm, system uruchamia czas na wyjscie natychmiast.
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Rozbrajanie

W celu rozbrojenia centrali wykonaj nastepujgce czynnosci:
1. Wejdz do obiektu przez wyznaczony punkt wejscia (styszalny bedzie dzwiek wejscia).

2. Przystaw plakietke do klawiatury, dzwigk wejscia cichnie, alarm jest juz rozbrojony.

Skrocona instrukcja

Obstuga Opis Czynnos¢

PELNE uzbrojenie systemu Wprowadz wazny kod uzytkownika OOEO@
Naci$nij klawisz Yes (Tak) lub klawisz Chime, aby uzbroi¢ system @ lub@
w trybie cichym

Czegsciowe uzbrajanie systemu Wprowadz wazny kod uzytkownika OOEO@
Nacisnij klawisz Part @
Wybierz odpowiednie uzbrojenie czgsciowe ®‘ @ |ub G
Naci$nij klawisz Yes (Tak) lub klawisz Chime, aby uzbroi¢ system @ lub @
w trybie cichym

Uzbrojenie poszczegolnych obszaréw Woprowadz wazny kod uzytkownika (DI BDIDID)
Nacisnij klawisz Area (Obszar) ®
Wybierz wymagany obszar za pomocg klawiszy 1-8 @ -
Nacisnij klawisz Yes (Tak) lub klawisz Chime, aby uzbroi¢ system @ lub @
w trybie cichym

Rozbrojenie systemu Whprowadz wazny kod uzytkownika (DI BDIDID)
Nacisnij klawisz Yes (jesli nie zostat rozpoczety tryb wejscia). ([@D)

KASOWANIE trybu wyjscia Woprowadz wazny kod uzytkownika (DI BDIDID)
Nacisnij klawisz Yes ([@D)

KASOWANIE btedu uzbrojenia Woprowadz wazny kod uzytkownika (DI BDIDID)
Nacisnij klawisz Reset ()

WYCISZENIE alarmu Woprowadz wazny kod uzytkownika (DI DIDID)

RESETOWANIE po alarmie Wprowadz wazny kod uzytkownika OOEO@
Nacisnij klawisz Reset ()

Reset instalatora j sig z i yst

Reset antykodem Wprowadz wazny kod uzytkownika OOEO@
Nacisnij klawisz Reset ()

Skontaktuj si¢ z centrum alarmowym

Przekaz 4-cyfrowy kod pokazany na wys$wietlaczu Auote:s 777
Woprowadz 4-cyfrowy kod podany przez centrum alarmowe. (DI DIDID)
Nacisnij klawisz Yes ([@D)

OMIJANIE stref Woprowadz wazny kod uzytkownika (DI DIDID)
Nacisnij klawisz Omit
Wprowadz numery stref O, ..

Naci$nij klawisz Omit, aby zmieniac stan strefy na wigczony/wytgczony

Po zakoniczeniu nacis$nij przycisk Menu

Nacisnij klawisz Yes, aby uzbroi¢ system

Wigczanie/wytgczanie gongu Naci$nij jednokrotnie klawisz Chime, aby wigczy¢ gong

Nacisnij ponownie klawisz Chime, aby wytaczy¢ gong

Zmiana kodu uzytkownika Wprowadz wazny kod uzytkownika

Naciénij klawisz Menu, a nastegpnie Yes.

Nacisnij klawisz 2, a nastgpnie Yes.

Woprowadz nowy 4, 5 lub 6-cyfrowy kod uzytkownika

Naci$nij klawisz Yes, aby zaakceptowac¢

Naciénij klawisz Reset, aby wrdci¢ do zwyktego trybu wyswietlania
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HU Attekintes

Bevezetés

A riasztd rendszer felhasznaldi egyedi 4, 5 vagy 6 szamjegyl koédot kapnak, vagy hasznalhatnak a kéd helyett kulcstartéra flizhetd
proximity cimkét. A felhasznaldi kédok a rendszer élesitésére és hatastalanitasara hasznalhatdk. Egyes kddokkal tovabbi lehetéségek is

elérhet6k, mint példaul a rendszer tesztelése, zonak kizarasa.

A kezel6 egységet altalaban a ki- belepeS| pontok (bejarati ajtd, garazsajtd) kdzelében helyezik el. A kezelé egységek szolgalnak a
kilonféle miveletek (élesités, h lanitas stb.) végrehajtasara. A legtébb felhasznaléi kod a rendszer minden kezel6 egységén

hasznalhatd. A helyi tipusu felhasznaléi kod csak az adott, (sajat) terlilethez rendelt kezel6egységeknél hasznalhato.

Segélykéré gombok

Vészhelyzet esetén, ezekkel a gombokkal azonnali segélykérést indithatunk. A két gombot egyszerre két masodpercig nyomva kell
tartani.

|
]
N

Funkcio Gombok

Tz A segélykéré gombokat minden kezel6 egységen kiilén kell engedélyezni.
A panikriasztas programozhaté hangos vagy csendes lizemmaédba is.

A panikriasztas programozhaté azonnali vagy késleltetett izemmédba is.

@
»

9100
006

Panikriasztas

Orvosi
segélykérés

o
»

Gyors élesité gombok
A ,Gyors élesit6” gombok segitségével ugy élesithetjiik a rendszert, hogy nem kell felhasznaléi kédot hasznalni.

A ,Gyors élesité” gomb csak azon a kezel6 egységen hasznalhatd, ahol azt programozaskor engedélyezték.

A rendszer TELJES élesitéséhez nyomja meg az @ gombot.

A rendszer RESZLEGES élesitéséhez nyomja meg az @, vagy , majd a @ gombot.
Kezel6egység lezarasa (billentytizar)
A kezel6egységen talalhaté gombokat a nemkivanatos hasznalat ellen lehet zarolni.

A segélykéré gombok NEM miikédnek, ha a kezelGegység zarolt.

Billentytizar bekapcsolasahoz, nyomja meg a @ ésa @ Billentytizar kikapcsolasahoz, nyomja meg ismét a @
bot .
gombot egyszerre ésa @ gombot egyszerre.

LED kijelzék

Ot LED ad visszajelzést a rendszer allapotardl.

LED Allapot Jelentés
d) Vilagit 30VAC halézati fesziiltség rendben
Villog 30VAC halozati feszlltség hiba, a rendszer akkumulatorrol miikodik
‘/" Vilagit zerviz sziikséges, hivja a telepité céget
Nem vilagit Normal izemmaod
/ Vilagit Minden zdna nyugalomban van, a rendszer izemkész
Nem vilagit Egy vagy tébb zéna aktiv
Villog Keényszer élesithetd zona aktiv
Tk Vilagit A rendszer élesitve (a kijelz6 programozhatd mas visszajelzésre is)
Nem vilagit A rendszer kikapcsolva (a kijelz6 programozhaté mas visszajelzésre is)
E Vilagit Egy vagy tobb zona kilktatva
Nem vilagit Nincs kiiktatott zona

Aktiv zona élesités kozben

Miel6tt élesiti a rendszert, ellenérizze, hogy minden zéna nyugalmi allapotban legyen (minden ajté és ablak legyen zarva) és a Ready
LED visszajelz6 vilagitson.

Amennyiben az élesités alatt valamelyik zéna aktiv (pl.: valamelyik ajté6 vagy ablak nyitva maradt), a belsé hangjelz6k valtakozd
hangjelzést adnak (hiba hang) és a kijelzén lathatja az aktiv zénakat.

A valtakoz6 hangjelzés elhallgat és a kilépési hangjelzés hallhaté, ha minden zéna nyugodt. Ha sziikséges az aktiv zéna kiiktathatd
(lasd a 5. oldalon).

Amennyiben a zéna nem keril nyugalmi allapotba (pl.: az ablak zarva, de nyitottnak, jelzi) feltételezhetéen meghibasodott, azonnal vegye fel a kapcsolatot
a telepité céggel.
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Elesitési hiba - hibas élesités
Ha az élesitési alatt aktiv valamelyik zéna, ami nem a kilépési Gtvonalba tartozik, akkor az élesitési folyamat leall, a belsé hangjelzé
aktiv (csak a belsé hangjelzé szol) és a kiiltéri hang- fényjelz6 jelz6fénye villog.

Az élesitési hibat toroIni kell. Ellendrizze a zonat, ami a hibat okozta, mielétt a rendszert ismét élesitené (Idsd az 37 oldalon élesitési hiba torlése).

A ,Ready” (iizemkész) LED kijelzé

A ,Ready” LED kijelz6 segit megel6zni az élesitési hibat, a kijelz6 allapotanakmagyarazatat a fenti tablazatban talalja.

A rendszer hasznalata felhasznaloi koddal
TELJES élesités

A rendszer akkor mondhaté teljesen élesitettnek, ha minden zéna élesitett (nincsen kiiktatott zona).

o

A telepitéje programozhatta tgy az On rendszerét, hogy csak az @ gombot kell megnyomnia az élesitéshez, ebben az esetben nem kell beirnia a
felhasznaldi kodjat.

1. Gy6z6djon meg arrél, hogy minden zéna nyugalomban van (minden ajté, ablak stb. zarva) és a ,Ready” LED kijelzd
vilagit.

2. irja be afelhasznaléi kedjst @ D2 DG DG D

3. Nyomja meg a @ gombot az élesitéshez. A kilépési hangjelzést fogja hallani.

4 Hagyja el a helyiséget. Miutan a rendszer élesedett, a kilépési hangjelzés elhallgat.

RESZ (otthoni) élesités

A rendszert akkor mondjuk RESZ élesitettnek, amikor EGY VAGY TOBB zéna el van hagyva az élesités idejére (kiiktatva) pl.: halészoba
mozgasérzékeld.

o

A rendszer csak akkor Rész élesitett, amikor a zénék ,Rész Elesitési” folyamattal lettek kiiktatva (a manuélis zénakiiktatas (lasd a 37oldalon) NEM minésul
Rész élesités-nek). Az LCD kijelz6 fels6 sora programozhaté a Rész élesités szévegének megfelelGen. A telepitbje programozhatta tgy az On rendszerét

részélesitéshez, hogy csak az A, @ vagy G majd a (D, gombot kell megnyomnia, ebben az esetben nem kell beirnia a felhasznaloi kodjat.

1. Gy6z6djon meg arrél, hogy minden zéna nyugalomban van (minden ajté, ablak, stb. zarva) és a ,,Ready” LED kijelzé
vilagit.

5 lrjabe afelhasznaléi kédjat (2 DCZ D@ DG D

3.  Nyomjamega @ gombot.

4. Az © - gombok segitségével valassza ki a kivant Rész élesitést.
5. Nyomja meg a @ gombot a normal vagy a @ gombot a csendes élesitéshez. A kilépési hangjelzést fogja hallani
(ha nem a csendes mddot valasztotta).

6. Hagyja el azokat a helyiségeket, amelyek élesednek. Miutan a rendszer élesedett a kilépési hangjelzés (ha hangos volt)
elhallgat.

Teriiletek ELESITESE

Ha a rendszer teriiletekre van felosztva, pl.: Terlilet 1 = haz, Terilet 2 = garazs, Terilet 3 = fészer stb. Akkor ezeket a terlileteket kiilén
lehet kezelni, Teljes vagy Rész élesités lehetséges, a felhasznaloi igényeknek megfeleléen.

o

A teriiletek kivalasztasahoz hasznalja az A = gombokat (a & gombbal is kivalaszthatja a teriileteket, majd nyomja meg a @ vagy x»gombot).

A Premier 640 kbzpontnal 4 teriilet csoport, egyenként 16 tertilettel valaszthatd ki, a teriilet csoport (1-4) kivalasztasahoz a @ -@ gombokat
hasznalja. Csak létezo tertiletet lehet kiva i. (A ‘Csillag’ a kivai 6 teriiletet mutatja, a ‘Pont’ a nem kivalaszthato teriiletet mutatja a kijelzén). A

gomb megnyoméasaval kivalaszthatja vagy torélheti az ésszes tertilet, az @ gombbal vélthat az elsé 8 és a mésodik 8 tertilet kozott.

1. Gy6z6djon meg arrél, hogy minden zéna nyugalomban van (minden ajté, ablak, stb. zarva) és a ,,Ready” LED kijelzé
vilagit.

2. firja be afelhasznaléi kadjat 2 D@ D@ DG D

3.  Nyomjamega @ gombot.
4. Az © - gombokkal valassza ki a sziikséges teriiletet.
5. Nyomja meg a @ vagy a @ gombot a teriilet Teljes élesitéséhez. Premier 640 kdzpontnal a @gombot.

6. Nyomja meg a @@ vagy a majd a @ vagy a @ gombot (88/168) vagy a @ gombot

(Premier 640) a teriilet Rész élesitéséhez. A kilépési hangjelzést fogja hallani (ha nem a csendes mddot valasztotta).
7. Hagyja el azokat a helyiségeket, amelyek élesednek. Miutan a rendszer élesedett, a kilépési hangjelzés (ha hangos volt)
elhallgat.
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A rendszer HATASTALANITASA

A belépési id6zités két szakaszbdl all, a belépési id6bél és a masodik belépési id6bél. Ha a belépési id6 letelt, belsé riasztasi folyamat
és a masodik belépési id6 indul el. Ha a masodik belépési id6 is letelt, akkor a kiilsé hang- és fényjelzék is riasztasi allapotba keriilnek
(minden belsé és kiils6 hangjelzé aktiv).

o

A il a masodik belépési késlel i id6 nullara van programozva, akkor a Kiilsé h: Gk a belépési késle 6s letelte utan riasztasi allapotba
kertilnek.
1. Nyissa meg a kijelolt belépési pontot (bejarati ajtd, garazs ajto, stb.). A belépési hangjelzést hallja.

2. irja be a felhasznaléi kodjat @ @@ @ A belépési hangjelzés elhallgat.
A rendszer HATASTALANITASA élesitett teriillet megsértése nélkiil

1. irja be a felhasznaléi kedjst 2 D@ DG D@D

2, Nyomja meg a @ gombot.

Az élesités folyamat MEGSZAKITASA

Amennyiben mar egyszer megkezd6dott az élesitési folyamat, és vissza kell, hogy menjen a védett teriletre, akkor az élesitési
folyamatot meg kell szakitani.

1. Irja be a felhasznaléi kedjst @ D@ DG O G D
2. Nyomja meg a @ gombot. A belépési hangjelzés elhallgat.
Elesitési hiba TORLESE
Amikor a rendszert megproébalja élesiteni nyitott zonakkal, akkor a belsé hangjelz6k megszdlalnak és a kdiltéri hang- fényjelz6k villognak.
A részleteket a 3. oldalon taldlja (aktiv zéna élesités kozben).

o

Ha nem volt jelen a hiba keletkezésekor vagy nem térélte a hibat, akkor a beltéri hangjelzé folyamatos hangjelzést fog adni és a kiiltéri hang- fényjelzén a
lampa folyamatosan villogni fog.

1. irja be a felhasznaléi kédjat (2 )2 D (@ D (2 ) A belsé és a kiilsé hangjelzok elhaligatnak, a kilsé fényjelzés
megmarad, a zéna szama, ami a hibat okozta a kezel6egység kijelz6jén lathato.

2. irja be a felhasznaléi kédjat @ @@ @ és nyomja meg a @ gombot.
Riasztas jelzés NEMITASA

Ha riasztas torténne, akkor a beltéri hangjelzé és a kiiltéri hang- fényjelzd az elére beallitott ideig fog riasztasi jelzést adni.

Ha nem volt jelen a riasztas beké or, a beltéri jelz6 és a kiiltéri hangjelz6 az el6re beallitott id6 utan elhallgat, de a kiiltéri fényjelzés

megmarad. A riasztast okozé zéna a kezelé egység kijelz6jén megjelenik, a [©) gombbal lehet a kijelzést lassitani és manualisan Iéptetni a kijelzett
eseményeket.

irja be a felhasznaléi kédjat (2D (2 D2 D (2 ). Abeltéri hangjelzs és a killtéri hangjelz8 elhallgat és a riasztast okozé zéna a
kezelb6egység kijelzéjén megjelenik. A riasztasi jelzést tordlni kell.

FIGYELMEZTETESEK (rendszer hibak, riasztasok) kijelzése

Ha némitotta a riasztast vagy kikapcsolta a rendszert riasztas utan, akkor a riasztott zéna szama lathaté a kezel6 egység kijelz6jén. Ha
tobb zéna riasztott, akkor a kijelzén a feliratok egymas utan fognak megjelenni.

Ha meggy6z6dott a riasztas okardl, térolje a jelzést ‘Riasztas utani térlés’-ben leirtak szerint.
Rendszer figyelmeztetések

Ha a rendszer hibat jelez, vagy nem lett térélve a riasztasi esemény, a kezel6 egység kijelzéje a ‘FIGYELMEZTETES’ feliratot fogja
mutatni.

irja be a felhasznalsi kédjat 2 DG D@ DG

Minden riasztasi és hibajelzés kijelzésre kerll. Ha tobb hiba vagy riasztasi jelzés tortént, akkor a kijelz6n a feliratok egymas utan fognak
megjelenni.

Ha meggy6z6doétt a hiba okardl, tordlje a jelzést ‘Riasztas utani torlés’-ben leirtak szerint.

Néhany esetben pontosan tudnia kell a hiba vagy a riasztas okat ahhoz, hogy a tériést végre tudja hajtani.
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Riasztas utani TORLES
Ha a kijelz6 a ‘FIGYELMEZTETES’ sz6veget mutatja, az alabbi Iépések szerint ellendrizze a rendszert, majd torélje a jelzést.
FELHASZNALDOI torlés

El6szor a riasztast némitja (lasd az 37. oldalon), majd a riasztasi jelzést toroini kell.

o

Ha a rendszer MERNOKI tériésre van programozva, akkor nyomja meg a (O gombot, a kijelz6 nem fog normal médba visszatérni. Ha MERNOKI térigsre
van programozva a részleteket alébb talélja. Ha a rendszer ANTI-KOD tériésre van programozva, a részleteket alabb talélja.

1. irja be a felhasznaléi kedjst @ D@ DG O G D

2. Nyomja meg a @ gombot. A kiiltéri hang- fényjelzé elhallgat, a kezel6egység csipog és a kijelz6 normal allasba kerdil.
MERNOKI térlés

Ha a rendszer gy van programozva, hogy a riasztas jelzés utin MERNOKI TORLES sziikséges, akkor az On felhasznalsi kédjaval
csak némitani tudja a riasztast (lasd az 37. oldalon).

A rendszert nem lehet addig élesiteni, amig nincs térélve mérnéki kéddal.

A telepit6 telefonszamat a kijelzén lathatja (ha programoztak) vagy ennek az Gtmutaténak az utolsé oldalan talalja.

ANTI-KOD torlés

Ha a rendszer gy van programozva, hogy a riasztas jelzés utan ANTI-KOD TORLES sziikséges, akkor az On felhasznaléi kodjaval
csak némitani tudja a riasztast (lasd az 37. oldalon).

A rendszert nem lehet addig élesiteni, amig nincs torélve.

1. irja be a felhasznaléi kedjst 2 D@ DG D@D
2. Nyomja meg a @ gombot. A kijelzén egy véletlenszeriien generalt kddot lat, példaul: 4281.

3. A telepitd telefonszamat a kijelzon lathatja (ha programoztak) vagy ennek az utmutaténak az utolsé oldalan talalja. Hivja
fel és diktalja be a kijelzén lathaté kédot. On kap egy 4 szamjegy(i Anti-Kédot a telepit6tdl, példaul: 5624.

4. irja be a kezel6egységen a kapott k6dot®® @ @

5. Nyomja meg a @ gombot. Ha az Anti-Kod helyes, a kezel6egység csipogassal jelzi, majd a kijelz6 visszatér a normal
allasba.

Z6nak KIIKTATASA

Lehetéség van a zénak kiiktatasara, példaul ha egy zéna meghibasodott. Ez a funkcié csak azoknal a zénaknal alkalmazhaté amelyek
‘kiiktathatok’.

o

Ha a zéna kiiktathaté akkor a zénaszam jobb oldalan egy csillag jelzi ezt. Csak olyan zénat lehet kiiktatni, amelyet a programozasnal igy éllitottak be. Az X’
a zbnaszam bal oldalan azt jelzi, hogy a kiiktatasra ki van vélasztva a zéna. Minden kiiktatott zéna automatikusan helyredll az élesitett rendszer

kikapcsolasakor, amennyiben ezt masképp nem programoztak. Manudlisan is visszaallithatja a zénat egyszer(ien az @ gomb ismételt megnyoméasaval.

1. irja be a felhasznaloi kodjat @@ @@ és nyomja meg a @ gombot.
2. jabeazénaszmat @ D@ D@D

3. Nyomja meg a gombot a zéna kiiktatasahoz. Ismételje meg a tobbi zonanal is, amennyiben sziikséges.
4. Nyomja meg a
AJTOCSENGO ki- és bekapcsolasa

A rendszer bedllithatd, hogy bizonyos z6nak aktivalasakor (megnyitasakor) a kezel6egység ajtocsengd hangot adjon. Ez hasznalhatd
példaul a bejarati ajtd6 megnyitasanak jelzésére.

gombot, ha végzett. Folytassa a rendszer élesitését a megszokott médon.

Az ajtécsengé hangjelzés csak a kezel6 egységeken hallhato. Csak azok a zénak adnak hangjelzést, amik erre ki vannak valasztva (lasd Mester kezelési
utmutato).

Amennyiben van ajtécsengdé opcidval ellatott zona, tgy a kezeléegységen manudlisan kapcsolhatja be és ki ezt a funkciét.

o

A rendszer tgy is programozhaté, hogy automatikusan kapcsolja be és ki az ajtocsengét bizonyos felté g 6en. Példaul hatarozott idében
be- és kikapcsol vagy nyitva a bal oldali ajto, stb. Amennyiben nincs ajtécsengének programozott zéna, hidba kapcsolja be az opciét nem fog semmi
térténni.

Ajtocseng6 bekapcsolas Ajtocsengé kikapcsolas

1. Nyomja meg a@ gombot 1. Nyomja meg a@ gombot
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Ajtécsengd hangot ad a kezeld egység. Hibahangot ad a kezel6 egység.

Sajat kod MEGVALTOZTATASA

Azok a felhasznalok, akik rendelkeznek ezzel az opcidval, megvaltoztathatjak a sajat felhasznaldi kodjukat. A kéd 4, 5 vagy 6 szamjegy
lehet.

Csak azok a felhasznalok tudjak a sajat kodjukat megvaltoztatni, melyek rendelkeznek ezzel a hozzaférési opciéval.

Miel6tt megvaltoztatna a koédjat, az uj kédot jegyezze meg vagy irja fel és helyezze azt biztonsagos helyre. Ha elfelejtette a
kodot, a telepitonek kell Gjraprogramoznia.

4. Irja be a valtoztatni kivant felhasznaléi kedot 2 D D@ DG D
2. Nyomja meg a gombot
3.  Nyomjamega @ gombot
4. Nyomja meg a gombot

5. Nyomja meg a @ gombot

6. irja be az uj 4, 5 vagy 6 szamjegyii felhasznaléi kédot @@ @@

7. Nyomja meg a @ gombot az tj kod mentéséhez

8. Nyomja meg a @ gombot a meniibél valé kilépéshez. A kijelz6 visszatér normal allasba.

A rendszer hasznalata proximity eszkézzel

Altalanos miikodés

A proximity eszkdzt a kezel6 egységen lathato PROX szimbdlumhoz kell tartani néhany masodpercig.
A proximity eszkoz altaldban 4cm tavolsagrél miikodik, de ez a tavolsag helyszinenként valtozhat.

A proximity eszkdz hasznalata megegyezik a felhasznaléi kdd hasznalataval.

A kdzpont panel elmenti az eseménytarba a proximity eszkdz hasznalatat.

Proximity eszk6z hasznalhatésaga

A proximity eszkéz hasznalhatéséaga attél fugg, hogy milyen tipusd és milyen verziészamu kézpont panel van Onnél telepitve (az On
telepité cége tud pontos informacioval szolgalni, hogy programozhaté-e az On rendszeréhez proximity eszkoz).

A kozpont panel azonositasa

N

Hatéstalanitott rendszernél nyomja meg a majd a gombot, a kezel6egység kijelz&jén lathatja a pontos tipust és a

szoftver verzi6 szamat.

Programozas

A proximity cimke hozzaadéasa a felhasznaldi kodhoz a kdvetkezok szerint torténik:

1. Hozzon létre felhasznalé kédot normal médon, a kédprogramozasnal az utolsé meniipont a kdvetkezé: ‘Hozzaad Proxy-t?
1=Uj, 2=Import’.

2 Nyomja meg a © gombot. A kijelzén a kdvetkezé lathatd: 'KARTYA HOZZAREND Proxy-t Kerem..!”
3. Helyezze a proximity eszkozt a kezel6 egység PROX szimbélumahoz 10 masodpercen beliil.
4 Megerésités hangot ad a kezel6 egység, ha a programozas sikerdilt.

Elesites

Az élesités a kdvetkezok szerint torténik:

1. Helyezze a proximity eszkozt a kezel6 egység PROX szimbélumahoz néhany masodpercre, majd vegye el. A kijelzén az
‘Akarja, hogy: Teljes elesites? széveg lathato.

2. Helyezze a proximity eszkozt ismét kezel6 egység PROX szimbélumahoz néhany masodpercre. A kilépési hangjelzést fogja
hallani.

3. Hagyja el a helyiséget. Miutan a rendszer élesedett, a kilépési hangjelzés elhallgat.

Ha a gyors élesités engedélyezve van, akkor az elsé proximity eszkéz olvastatas utan azonnal élesiteni kezd a rendszer.

Hatastalanitas

A hatastalanitas a kdvetkezék szerint torténik:
1. Nyissa meg a kijelolt belépési pontot (bejarati ajto, garazs ajto, stb.). A belépési hangjelzést hallja.
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2. Helyezze a proximity eszkozt a kezel6 egység PROX szimbolumahoz néhany masodpercre, A belépési hangjelzés elhallgat, a
rendszer hatastalanitott.

Osszefoglalo tablazat

Miikodési mod Leiras Miivelet
Teljes élesités irja be a felnasznaldi kodjat AEEE
Nyomja meg a Yes gombot (vagy Chime a csendes élesitéshez) (@D) vagy @
Rész (otthoni) élesités irja be a felnasznaléi kodjat @OEEOE
Nyomja meg a Part gombot @
Vaélassza ki a rész élesitési modot @, @ VvVagy ao
Nyomja meg a Yes gombot (vagy Chime a csendes élesitéshez) @ VA @
Teriiletek élesitése irja be a felhasznal6i kodjat AOEEOED
Nyomja meg az Area gombot @
Vélasszon teriiletet az 1 — 8 gombbal @ -
Nyomja meg a Yes gombot (vagy Chime a csendes élesitéshez) @ Vagy @
A rendszer hatastalanitasa irja be a felhasznaldi kodjat AOEOOEE
Nyomja meg a Yes gombot (ha nem |épett be az élesitett teriiletre) ([@D)
Az élesités folyamat megszakitasa irja be a felhasznaldi kodjat AOEOEE
Nyomja meg a Yes gombot @D
Elesitési hiba tériése irja be a felhasznal6i kodjat OO
Nyomja meg a Reset gombot ()
Riasztas jelzés némitasa irja be a felnasznaldi kodjat AEEE
Riasztas utani torlés irja be a felnasznaldi kodjat @AEEOED
Nyomja meg a Reset gombot ()
Mérnoki torlés Vegye fel a kapcsolatot a telepité céggel
Anti-kéd torliés irja be a felhasznal6i kodjat AOEOCEOED
Nyomja meg a Reset gombot ()
Vegye fel a kapcsolatot a telepité céggel
A kijelzén lathaté szamot diktalja a telepitének Kuotas 7
irja be a valaszban kapott szamot a kezels egységen [DIDIDID)
Nyomja meg a Yes gombot D
Z6nak kiiktatasa irja be a felnasznaldi kodjat @OEEOED
Nyomja meg a Bypass gombot
irja be a zéna szamat OEO@...
A Bypass gombbal valthat a zéna allapotan be/ki
Nyomja meg a Menu gombot
Nyomja meg a Yes gombot az élesitéshez
Ajtécsengd ki- és bekapcsolasa Bekapcsolashoz nyomja meg a Chime gombot
Kikapcsolashoz nyomja meg még egyszer a Chime gombot
Sajat kod megvaltoztatasa irja be a felhasznaldi kodjat
Nyomja meg a Menu, majd a Yes gombot
Nyomja meg a 2-es majd a Yes gombot
irja be az j 4, 5 vagy 6 szamjegy(i kodot
Nyomja meg a Yes gombot a kod mentéshez
Nyomja meg a Reset gombot
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